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Ü³Ë³µ³Ý 

 

 Ò»éÝ³ñÏÁ  Ï³½Ùí³Í ¿ 3 ·ÉáõËÝ»ñÇó, ·ñ³Ï³ÝáõÃÛ³Ý ó³ÝÏÇó, 

µáí³Ý¹³ÏáõÃÛáõÝÇó ¨ 3 Ñ³í»Éí³ÍÝ»ñÇó: 

 ²é³çÇÝ ·ÉáõËÁ ÝíÇñí³Í ¿ C++ É»½íáõÙ Íñ³·ñ»ñÇ Ùß³ÏÙ³Ý 

ÑÇÙÝ³Ï³Ý ¿ï³åÝ»ñÇ, Íñ³·ñ»ñÇ Ï³½ÙáõÃÛ³Ý, ·ñ»É³Ó¨Ç ¨ ÑÇÙÝ³Ï³Ý 

Ï³éáõóí³ÍùÝ»ñÇ ÝÏ³ñ³·ñÙ³Ý ËÝ¹ÇñÝ»ñÇÝ: ²é³ÝÓÇÝ 

å³ñ³·ñ³ýÝ»ñáõÙ ÑÝ³ñ³íáñÇÝë Ñ³ÏÇñ× Ó¨áí ïñí³Í »Ý áñáß 

Ï³éáõóí³ÍùÝ»ñÇ Ù³Ýñ³Ù³ëÝ µ³ó³ïñáõÃÛáõÝÝ»ñ, áñáÝù ³Ùñ³·ñí³Í 

»Ý å³ñ½ ûñÇÝ³ÏÝ»ñáí: 

 2-ñ¹ ·ÉáõËÁ ÝíÇñí³Í ¿ Ýáñ ïÇå»ñÇ ëï»ÕÍÙ³ÝÁ: Ü³Ëáñ¹ ·ÉËáõÙ 

Í³ÝáÃ³Ý³Éáí ÑÇÙÝ³Ï³Ý ïíÛ³ÉÝ»ñÇ ¨ ýáõÝÏóÇ³ÛÇ ·³Õ³÷³ñÇ Ñ»ï, 

³Ûëï»Õ ÁÝÃ»ñóáÕÇÝ ÑÝ³ñ³íáñáõÃÛáõÝ ¿ ÁÝÓ»éíáõÙ ³é³Ýó Ñ³í»ÉÛ³É 

µ³ñ¹áõÃÛáõÝÝ»ñÇ Í³ÝáÃ³Ý³Éáõ ûµÛ»Ïï³ÛÇÝ ÏáÕÙÝáñáßÙ³Ý ÑÇÙÝ³Ï³Ý 

ï³ññ»ñÇ Ñ»ï` ³ÛÝ ¿ ÏÉ³ëÇ ¨ ûµÛ»ÏïÇ ·³Õ³÷³ñÝ»ñÇÝ: ²Ûë ·ÉËáõÙ 

Ù»ÏÁ ÙÛáõëÇ Ñ»ï¨Çó ¹Çï³ñÏíáõÙ »Ý Ï³éáõóí³ÍùÝ»ñ, áñáÝù ÙÇ³ÝÙ³Ý 

Ó¨áí »Ý ³ßË³ïáõÙ ÇÝãå»ë µ³½³ÛÇÝ ïÇå»ñÇ ³ÛÝå»ë ¨ ÏÉ³ëÝ»ñÇ 

ÑÇÙù»ñÇ íñ³ Ñ³Ûï³ñ³ñí³Í ûµÛ»ÏïÝ»ñÇ Ñ³Ù³ñ, áñÁ ÃáõÛÉ ¿ ï³ÉÇë 

ÁÝÃ»ñóáÕÇÝ Ùï³Í»É ûµÛ»ÏïÇ Ù³Ï³ñ¹³Ïáí: ²Ûëï»Õ Ý³¨  

µ³ó³ïñíáõÙ ¿ ûµÛ»Ïï³ÛÇÝ ÏáÕÙÝáñáßÙ³Ý ÑÇÙÝ³Ï³Ý ¹ñáõÛÃÝ»ñÇó  1-

Á` ïíÛ³ÉÝ»ñÇ ÇÝÏ³åëáõÉ³óÇ³ÛÇ ·³Õ³÷³ñÁ: 

 ì»ñçÇÝ ·ÉáõËÁ ÝíÇñí³Í ¿ ûµÛ»Ïï³ÛÇÝ ÏáÕÙÝáñáßÙ³Ý ÑÇÙÝ³Ï³Ý 

·³Õ³÷³ñ³ËáëáõÃÛ³Ý í»ñçÇÝ 2 ¹ñáõÛÃÝ»ñÇÝ: ²ëï»Õ ÁÝÃ»ñóáÕÁ 

Í³ÝáÃ³ÝáõÙ ¿ ÇÝãå»ë Å³é³Ý·³Ï³ÝáõÃÛ³Ý Ù»Ë³ÝÇ½ÙÝ»ñÇÝ, ³Ýå»ë ¨ 

åáÉÇÙáñýÇ½ÙÇ Ñ»ï: 

 ÜÏ³ï»Ýù, áñ áÕç Ó»éÝ³ñÏáõÙ Ï³ñÙÇñ Ã»ÉÇ å»ë Ó·íáõÙ ¿ µ³ñ¹ 

Ñ³ëÏ³óáõÃÛáõÝÝ»ñÇ å³ñ½³µ³ÝáõÙÁ ÑÝ³ñ³íáñÇÝë å³ñ½ ûñÇÝ³ÏÝ»ñÇ 

ùÝÝ³ñÏÙ³Ùµ ·áñÍ»É³á×Á: Ò»éÝ³ñÏÇ Ýå³ï³ÏÝ ¿ ÁÝÃ»ñóáÕÇÝ ï³Éáõ  

ÇÝùÝáõñáõÛÝ ³ßË³ï»Éáõ ÑÝ³ñ³íáñáõÃÛáõÝ, áëïÇ ÑÇÙÝ³Ï³Ý 

ß»ßï³¹ñáõÙÁ áã Ã» Ï³Û³ÝáõÙ ¿ µ³ñ¹ ËÝ¹ÇñÝ»ñÇ Ó¨³Ï»ñåÙ³Ý ¨ 

ÉáõÍáõÙÝ»ñÇ ³é³ç³ñÏÙ³Ý Ù»ç, ³ÛÉ ÁÝ¹Ñ³Ï³é³ÏÁ: 

 ì»ñçáõÙ µ»ñí³Í »Ý Ãíáí 3 Ñ³í»Éí³ÍÝ»ñ, áñáÝóÇó 1-Á ÝíÇñí³Í ¿ 

Íñ³·ñ»ñÇ Ï³½ÙÙ³Ý, ÏáÙåÇÉ³óÙ³Ý ¨ Ï³ï³ñáÕ³Ï³Ý ý³ÛÉ»ñÇ 

ëï³óÙ³Ý áõ ¹ñ³Ýó ÃáÕ³ñÏÙ³Ý Ñ³ñó»ñÇÝ, 2-ñ¹Á` ³é³í»É Ñ³×³Ë 

Ñ³Ý¹ÇåáÕ, Ý»ñ¹ñí³Í áñáß ýáõÝÏóÇ³Ý»ñÇ (Ù³ëÝ³íáñ³å»ë 

Ù³Ã»Ù³ïÇÏ³Ï³Ý ¨ ïáÕ»ñÇ Ñ»ï ³ßË³ïáÕ ýáõÝÏóÇ³Ý»ñÇ) 

·ñ»É³Ó¨»ñÇÝ, ÇëÏ í»ñçÇÝ Ñ³í»Éí³ÍáõÙ µ»ñí³Í »Ý ëïáõ·áÕ³Ï³Ý 

³ßË³ï³ÝùÝ»ñÇ ÙÇ ù³ÝÇ ûñÇÝ³ÏÝ»ñ: 
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¶ÈàôÊ  1   ÐÆØÜ²Î²Ü  Ð²êÎ²òàôÂÚàôÜÜºð 
 

§ 1-1   C++  É»½íáõÙ Íñ³·ñ»ñÇ Ùß³ÏÙ³Ý ¿ï³åÝ»ñÁ 
 

 C++ -áõÙ Íñ³·ñ»ñÇ Ùß³ÏÙ³Ý å³ñï³¹Çñ ¿ï³åÝ»ñÝ »Ý`  

1. ºÉ³Ï»ï³ÛÇÝ ïíÛ³ÉÝ»ñáí ý³ÛÉÇ ëï»ÕÍáõÙ, áñÁ å»ïù ¿ 

áõÝ»Ý³ .cpp ÁÝ¹É³ÛÝáõÙÁ: 

2. ºÉ³Ï»ï³ÛÇÝ ý³ÛÉÇ ÏáÙåÇÉ³óÇ³, áñÇ ³ñ¹ÛáõÝùáõÙ å»ïù ¿ 

ëï³Ý³É  .obj  ÁÝ¹É³ÛÝÙ³Ùµ ûµÛ»Ïï³ÛÇÝ ý³ÛÉ 

3. .obj ÁÝ¹É³ÛÝÙ³Ùµ ý³ÛÉ»ñÇ, ³ÝÑñ³Å»ßï ·ñ³¹³ñ³ÝÝ»ñÇ 

Ñ»ï, Ñ³í³ù³·ñáõÙ, áñÇ ³ñ¹ÛáõÝùáõÙ å»ïù ¿ ëï³Ý³É 

Ï³ï³ñáÕ³Ï³Ý ý³ÛÉ:  

 Ìñ³·ñ»ñÇ Ï³½ÙÙ³Ý, ÏáÙåÇÉ³óÙ³Ý ¨ Ï³ï³ñáÕ³Ï³Ý ý³ÛÉ»ñÇ 

ëï³óÙ³Ý áõ ¹ñ³Ýó ÃáÕ³ñÏÙ³Ý Ñ³Ù³ñ ³ÝÑñ³Å»ßï 

·áñÍáÕáõÃÛáõÝÝ»ñÇ ·áñÍÁÝÃ³óÁ µ»ñí³Í ¿ Ñ³í»Éí³Í 1-áõÙ  
 

§  1-2  ¸áõù ³ñ¹»Ý Íñ³·Çñ »ù ·ñáõÙ 
 

¸Çï³ñÏ»Ýù  1.2.1-áõÙ µ»ñí³Í Íñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹Á 
 

Ìñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹ 1.2.1 
 

 

1 #include <iostream.h>  

2 // ²Ûëï»Õ Çñ³Ï³Ý³óíáõÙ ¿ main() ýáõÝÏóÇ³ÛÇ Ï³Ýã 

3 int main()  

4  /* main()  ýáõÝÏóÇ³Ý Ñ³Ù³ñíáõÙ ¿ ·ÉË³íáñ µáÉáñ Íñ³·ñ»ñÇ Ñ³Ù³ñ 

5 ¨ Ï³ÝãíáõÙ ¿ ³íïáÙ³ï Ï»ñåáí ûå»ñ³óÇáÝ Ñ³Ù³Ï³ñ·Ç ÏáÕÙÇó*/ 

6 {  
7  cout<<"Hello world! \n";    

8       cout<<"Here is 5:" << 5 << "\n"; 

9  cout<<"Good bye\n"; 

10  return 0;  
11 }  

 

ÂáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝùÁ `  
 

Hello World 

Here is 5:"   5 

Good bye 
 

 #include-Á Ý³Ë³åñáó»ëáñÇ Ññ³Ù³Ý ¿, áñÁ Ýß³Ý³ÏáõÙ ¿ ·ïÝ»É 

Ýñ³ÝÇó Ñ»ïá ·ñí³Í ý³ÛÉÁ /³Ûëï»Õ iostream.h-Á/ ¨ Ýñ³ 

å³ñáõÝ³ÏáõÃÛáõÝÁ ï»Õ³íáñ»É Íñ³·ñÇ Ñ»Ýó ³Û¹ Ñ³ïí³ÍáõÙ: (<) ¨ 
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(>)–ëÇÙíáÉÝ»ñÁ óáõÛó »Ý ï³ÉÇë,  áñ   ³Û¹  ý³ÛÉÁ ³ÝÑñ³Å»ßï ¿ ÷Ýïñ»É 

µáÉáñ ³ÛÝ ÃÕÃ³å³Ý³ÏÝ»ñáõÙ, áñáÝù å³ï³ëË³Ý³ïáõ »Ý ¨ 

å³ñáõÝ³ÏáõÙ »Ý ÝÙ³Ý ý³ÛÉ»ñ: ÎáÙåÇÉÛ³ïáñÁ Ý³Ë³åñáó»ëëáñÇ 

Ññ³Ù³ÝÝ»ñÇ Ñ»ï ³ßË³ïáõÙ ¿ Ý³Ëù³Ý Íñ³·ñÇ ÏáÙåÇÉ³óÇ³Ý:  

 Ìñ³·ñÇ ÑÇÙÝ³Ï³Ý Ïá¹Á ëÏëíáõÙ ¿ 3-ñ¹ ïáÕÇó, áñï»Õ 

Çñ³Ï³Ý³óí³Í ¿ main() ³Ýí³ÝÙ³Ùµ ýáõÝÏóÇ³ÛÇ Ï³Ýã:  
 C++-áõÙ Ûáõñ³ù³ÝãÛáõñ Íñ³·Çñ å³ñï³¹Çñ å³ñáõÝ³ÏáõÙ ¿ Ù»Ï 
main() ýáõÝÏóÇ³: üáõÝÏóÇ³Ý»ñÇÝ Ï³Ý¹ñ³¹³éÝ³Ýù ³í»ÉÇ áõß, 

³é³ÛÅÙ µ³í³Ï³Ý ¿ ·Çï»Ý³É áñ Ýñ³Ýù Ï³ÝãíáõÙ »Ý ³ÛÉ 

ýáõÝÏóÇ³Ý»ñÇ ÙÇçÇó, µ³ó³éáõÃÛ³Ùµ main() ýáõÝÏóÇ³ÛÇ, áñÁ 

³é³ÝÓÝ³Ñ³ïáõÏ ýáõÝÏóÇ³ ¿ ¨ ³íïáÙ³ï Ï»ñåáí Ï³ÝãíáõÙ ¿ Íñ³·ñÇ 

ÃáÕ³ñÏÙ³Ý Å³Ù³Ý³Ï ûå»ñ³óÇáÝ Ñ³Ù³Ï³ñ·Ç ÏáÕÙÇó: main µ³éÇó 

³é³ç ·ñí³Í int µ³éÁ Ýß³ÝÏáõÙ ¿, áñ ³Û¹ ýáõÝÏóÇ³Ý å»ïù ¿ 

í»ñ³¹³ñÓÝÇ ³ÙµáÕç ïÇåÇ Ù»ÍáõÃÛáõÝ, áñÝ ¿É Çñ³Ï³Ý³óíáõÙ ¿ 

ýáõÝÏóÇ³ÛÇ ³í³ñïÇÝ return Ññ³Ù³ÝÇ û·ÝáõÃÛ³Ùµ /ï»’ë ïáÕ 10-Á, 

í»ñ³¹³ñÓíáÕ Ù»ÍáõÃÛáõÝÁ` 0 /: 

 ²ÛÝ ³Ù»ÝÁ, ÇÝãÁ ï»Õ³íáñí³Í ¿ µ³óíáÕ ¨ ÷³ÏíáÕ Ó¨³íáñ 

÷³Ï³·Í»ñÇ ÙÇç¨, ÏáãíáõÙ ¿ ýáõÝÏóÇ³ÛÇ Ù³ñÙÇÝ: Ìñ³·ñÇ 

ýáõÝÏóÇáÝ³ÉáõÃÛáõÝÁ ³Ù÷á÷í³Í ¿ 7, 8, 9 ïáÕ»ñáõÙ, áñáÝù cout  
ûµÛ»ÏïÇ û·ÝáõÃÛ³Ùµ ¿Ïñ³Ý »Ý ¹áõñë µ»ñáõÙ ÃáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝùÇ 3 

ïáÕ»ñÁ: ÀÝ¹ áñáõÙ áñ¨¿ ³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝ ¿Ïñ³Ý ¹áõñë µ»ñ»Éáõ 

Ñ³Ù³ñ ³ÝÑñ³Å»ßï ¿ cout µ³éÇó Ñ»ïá ¹Ý»É << ûå»ñ³ïáñÁ, /áñÇÝ 

³Ýí³ÝõÙ »Ý »Éù³ÛÇÝ ÑáëùÇ ûå»ñ³ïáñ/, ³ÛÝáõÑ»ï¨ ¿Ïñ³Ý ¹áõñë 

µ»ñíáÕ ³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝÁ ï»Õ³íáñ»É ÏñÏÝ³ÏÇ ã³Ï»ñïÝ»ñÇ Ù»ç, ÇëÏ 

áñ¨¿ Ù»ÍáõÃÛ³Ý ¹áõñë µ»ñÙ³Ý Ñ³Ù³ñ` << ûå»ñ³ïáñÇó Ñ»ïá 

³ÝÑñ³Å»ßï ¿ å³ñ½³å»ë ·ñ»É ³Û¹ Ù»ÍáõÃÛáõÝÁ: 

 î»ùëï»ñÇ ËÙµ³·ñÙ³Ý Ñ³Ù³ñ cout ûµÛ»ÏïÇ Ñ»ï ·áñÍ³Íí»É ¿ ‚\n‛ 

Ñ³ïáõÏ ëÇÙíáÉÁ, áñÁ Ýß³Ý³ÏáõÙ ¿ ïáÕÇ ÁÝ¹Ñ³ïáõÙ: Ð³ïáõÏ 

ëÇÙíáÉÝ»ñÇ ³ÛÉ ûñÇÝ³ÏÝ»ñ µ»ñí³Í »Ý ³Õ.1.2.1-áõÙ 
           ²ÕÛáõë³Ï 1.2.1 

 

No êÇÙíáÉ Üß³Ý³ÏáõÃÛáõÝÁ No êÇÙíáÉ Üß³Ý³ÏáõÃÛáõÝÁ 

1 \t î³µáõÉ³óÇ³ 4 \’ Ø»Ï ã³Ï»ñï 

2 \b Ð»ï³¹³ñÓ Ù»Ï 

¹Çñùáí 

5 \? Ð³ñó³Ï³Ý Ýß³Ý 

3 \’’ ÎñÏÝ³ÏÇ ã³Ï»ñï 6 \\ Ð»ï³¹³ñÓ Ã»ù ·ÇÍ 
 

 

 Ìñ³·ñ»ñÇ ÁÝÃ»éÝ»ÉÇáõÃÛ³Ý µ³ñÓñ³óÙ³Ý Ýå³ï³Ïáí Ýñ³ÝóáõÙ 

·áñÍ³ÍíáõÙ »Ý Ù»ÏÝ³µ³ÝáõÃÛáõÝÝ»ñ /ï»ë ïáÕ 2, 4,5/: ÀÝ¹ áñáõÙ 2-ñ¹ 

ïáÕáõÙ ·áñÍ³Íí³Í ¿ ÏñÏÝ³ÏÇ Ã»ù ·Íáí (//) Ù»ÏÝ³µ³ÝáõÃÛáõÝ, áñÁ 

ÏáÙåÇÉÛ³ïáñÇÝ ï»Õ»Ï³óÝáõÙ »Ý áñ ³ÝÑñ³Å»ßï ¿ ³ñÑ³Ù³ñÑ»É ³ÛÝ 
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³Ù»ÝÁ, ÇÝã ·ñí³Í ¿ ³Û¹ ëÇÙíáÉÇó Ñ»ïá ÙÇÝã¨ ³Û¹ ïáÕÇ ³í³ñïÁ, ÇëÏ 

4-5 ïáÕ»ñáõÙ ·áñÍ³Íí³Í ¿ Ù»Ï Ã»ù ·ÇÍ ³ëïÕÇÏáí  (/*) 

Ù»ÏÝ³µ³ÝáõÃÛáõÝ, áñáÁ ÏáÙåÇÉÛ³ïáñÇÝ ï»Õ»Ï³óÝáõÙ »Ý, áñ å»ïù ¿ 

³ñÑ³Ù³ñÑ»É ³ÛÝ ³Ù»ÝÁ, ÇÝã ·ñí³Í ¿ Ýñ³ÝÇó Ñ»ïá ÙÇÝã¨ 

Ù»ÏÝ³µ³ÝáõÃÛ³Ý ³í³ñïÁ ÝßáÕ ëÇÙíáÉÁ, ³ÛÝ ¿` (*/): ²Ûë ¹»åùáõÙ  
 

Ìñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹ 1.2-2 
1 #include <iostream.h>  

2 int main()  

3 {  
4  cout<<"Hello world! \n";    

5       cout<<"Here is 5:" << 5 << "\n"; 

6  cout<<"Good bye\n"; 

7  return 0;  
8 }  

 

 

§ 1-3  öá÷áË³Ï³ÝÝ»ñ  ¨ Ñ³ëï³ïáõÝÝ»ñ 
 

 öá÷áË³Ï³ÝÝ»ñÇ ¨ Ñ³ëï³ïáõÝÝ»ñÁ Ý³Ë³ï»ëí³Í »Ý ÇÝýáñ-

Ù³óÇ³ÛÇ å³Ñå³ÝÙ³Ý Ñ³Ù³ñ: ¶áñÍ³ÍáõÙÇó ³é³ç  Ýñ³Ýù å»ïù ¿ 

Ý³Ë Ñ³Ûï³ñ³ñí»Ý: öá÷áË³Ï³ÝÝ»ñáõÙ  å³Ñå³ÝíáÕ ÇÝýáñÙ³óÇáÝ 

Ñ»ï³·³ÛáõÙ »ÝÃ³Ï³ ¿ ÷á÷áËÙ³Ý, ÇëÏ Ñ³ëï³ïáõÝÝ»ñáõÙ 

å³Ñå³ÝíáÕÝ»ñÁ` áã:  
 

 öá÷áË³Ï³ÝÝ»ñÇ µ³½³ÛÇÝ ïÇå»ñÁ  
 

 öá÷áË³Ï³ÝÝ»ñÇ Ñ³Ûï³ñ³ñáõÙÁ ÏáÙåÇÉÛ³ïáñÇÝ ï»Õ»Ï³óÝáõÙ ¿ 

Ýñ³Ýó ïÇåÇ Ù³ëÇÝ` ³ñ¹ÛáõÝùáõÙ ÑÇßáÕáõÃÛ³Ý Ù»ç Ñ³Ù³å³ï³ëË³Ý 

ù³Ý³ÏáõÃÛ³Ùµ ï»Õ ¿ å³Ñ»ëï³íáñíáõÙ: C++--áõÙ ·áñÍ³ÍíáÕ 

÷á÷áË³Ï³ÝÝ»ñÇ µ³½³ÛÇÝ ïÇå»ñÁ µ»ñí³Í »Ý ³ÕÛáõë³Ï 1.3.1-áõÙ 

           ²ÕÛáõë³Ï 1.3.1. 
 

Ð/

Ð 

²Ýí³ÝáõÙÁ ´³ó³ïñáõ-

ÃÛáõÝ 

â

³

÷ 

                  ²ñÅ»ùÝ»ñÇ ÙÇç³Ï³ÛùÁ 

1 2 3 4 5 

1 Bool ´áõÉÛ³Ý  1 True  Ï³Ù False 

2 unsigned short int ²é³Ýó Ýß³ÝÇ 

Ï³ñ× ³ÙµáÕç  

2 0 - 65 535 

3 short int  Ï³ñ× ³ÙµáÕç 2 -32 768 – 32 767 

4 unsigned long int ²é³Ýó Ýß³ÝÇ 

»ñÏ³ñ ³ÙµáÕç 

4 0 – 4 294 967 295 

Ù»ÏÝ³µ³ÝáõÃÛáõÝÝ»ñÁ 

Ï³ñáÕ »Ý ï»Õ³íáñí»É ÉÇÝ»É 

Ù»ÏÇó ³í»ÉÇ ïáÕ»ñáõÙ: 

²ñ¹ÛáõÝùáõÙ µ»ñí³Í Íñ³-

·ÇñÁ Ñ³Ù³ñÅ»ù ¿ 1.2.1 

Íñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹ÇÝ 
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5 long int ºñÏ³ñ ³ÙµáÕç 4 -2 147 483 648 – 2 147 483 647 

6 int /16 Ï³ñ·³ÝÇ/ ³ÙµáÕç 2 -32 768 – 32 767 

7 int /32 Ï³ñ·³ÝÇ/ ³ÙµáÕç 4 -2 147 483 648 – 2 147 483 647 

8 unsigned int 

/16 Ï³ñ·³ÝÇ/ 

³é³Ýó Ýß³ÝÇ 

³ÙµáÕç 

2 0 – 65 535 
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1 2 3 4 5 

9 unsigned int       /32 

Ï³ñ·³ÝÇ/ 

³é³Ýó Ýß³ÝÇ 

³ÙµáÕç 

4 0 – 4 294 967 295 

10 Char ëÇÙíáÉ³ÛÇÝ  1 256 ëÇÙíáÉÝ»ñ 

11 Float ëïáñ³Ï»ïáí  4 1.2e-38 – 3,4e38 

12 Double ÏñÏÝ³ÏÇ  8 2,2e-308 – 1,8e308 
ºÃ» ³é³Ýó Ýß³ÝÇ ÷á÷áË³Ï³ÝÇ ³é³í»É³·áõÛÝ ³ñÅ»ùÇÝ ·áõÙ³ñíÇ 1, ³ñ¹ÛáõÝùáõÙ Ïëï³óíÇ 0, ÇëÏ »Ã» 
Ýß³Ýáí ÷á÷áË³Ï³ÝÇ ³é³í»É³·áõÛÝ ³ñÅ»ùÇÝ ·áõÙ³ñíÇ 1 Ïëï³óíÇ ïíÛ³É ïÇåÇ Ñ³Ù³ñ Ýí³½³·áõÛÝ 
µ³ó³ë³Ï³Ý ³ñÅ»ùÁ /- 32 768 Ï³Ù – 2 147 483 648/: ²ë »ñ¨áõÛÃÁ ³Ýí³ÝáõÙ »Ý ·»ñÉóáõÙ: 
 

 öá÷áË³Ï³ÝÝ»ñÇ Ñ³Ûï³ñ³ñáõÙÁ 
 

Ð³Ûï³ñ³ñÙ³Ý ëË»Ù³Ý Ñ»ï¨Û³ÉÝ ¿  
 

÷á÷_ïÇå ÷á÷_³Ýí_1, ÷á÷_³Ýí_2, …, ÷á÷_³Ýí_n ; 
 

áñï»Õ ÷á÷_ïÇå-Á  Ñ³Ûï³ñ³ñíáÕ  ÷á÷áË³Ï³ÝÝ»ñÇÇ ïÇåÝ ¿,  

÷á÷_³Ýí_i-Ý û·ï³·áñÍáÕÇ ÏáÕÙÇó ïñí³Í i-ñ¹ ÷á÷áË³Ï³ÝÇ 

³Ýí³ÝáõÙÝ ¿:  ; - Á  óáõÛó ¿ ï³ÉÇë Ññ³Ù³ÝÇ ³í³ñï:  
 

úñÇÝ³Ï` 
 

unsigned int x,y; // Ñ³Ûï³ñ³ñí³Í »Ý unsigned int ïÇåÇ x ¨ y ÷á÷áË³Ï³ÝÝ»ñÁ 

bool k;   // Ñ³Ûï³ñ³ñí³Í ¿ µáõÉÛ³Ý ïÇåÇ k ÷á÷áË³Ï³ÝÁ 
 

 öá÷áË³Ï³ÝÝ»ñÇ ïÇå»ñÇ ³Ýí³ÝáõÙÝ»ñÁ Ï³ñáÕ »Ý ÷áË³ñÇÝí»É  
Ï»ÕÍ³ÝáõÝÝ»ñáí, ³Ûëå»ë 
 

  typedef  ÷á÷_ïÇå Ï»ÕÍ³ÝáõÝ ;  
 

áñï»Õ typedef-Á å³Ñ»ëï³íáñí³Í µ³é ¿, ÷á÷_ïÇå-Á  ÷á÷áË³Ï³ÝÇ 

ïÇåÝ ¿, Ï»ÕÍ³ÝáõÝÁ ` í»ñ³Ýí³Ýí³Í ïÇåÇ ³Ýí³ÝáõÙ ¿: úñÇÝ³Ï 
 

typedef unsigned short int USHORT;        //unsigned short int ïÇåÁ í»ñ³Ýí³Ýí»É ¿ USHORT-Ç 
 

 öá÷áË³Ï³ÝÝ»ñÇÝ ³ñÅ»ùÝ»ñÇ í»ñ³·ñáõÙÁ 
 

 öá÷áË³Ï³ÝÝ»ñÇÝ ³ñÅ»ùÝ»ñÇ í»ñ³·ñáõÙÁ Çñ³Ï³Ý³óíáõÙ ¿ {=} 

í»ñ³·ñÙ³Ý ûå»ñ³ïáñÇ û·ÝáõÃÛ³Ùµ ¨ ¹³ Ï³ñáÕ ¿ Ï³ï³ñí»É ÇÝãå»ë 

÷á÷áË³Ï³ÝÝ»ñÇ Ñ³Ûï³ñ³ñÙ³Ý ïáÕáõÙ, ³ÛÝå»ë ¿É ³é³ÝÓÇÝ,  
 

OñÇÝ³Ï` 

unsigned short int Width=0 ;      //í»ñ³·ñáõÙÁ Ï³ï³ñíáõÙ ¿ Ñ³Ûï³ñ³ñÙ³Ý ïáÕáõÙ 

 

unsigned short int Width; 

Width=0;  //í»ñ³·ñáõÙÁ Ï³ï³ñíáõÙ ¿ Ñ³Ûï³ñ³ñÙ³ÝÁ Ñ³çáñ¹áÕ ïáÕáõÙ 
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 Ð³ëï³ïáõÝÝ»ñ 
  

 Ð³ëï³ïáõÝÝ»ñÇ Ñ³Ûï³ñ³ñáõÙÁ Çñ³Ï³Ý³óíáõÙ ¿ 2 »Õ³Ý³Ïáí  

1. Ð³ßíÇ ãÇ ³éÝíáõÙ Ñ³Ûï³ñ³ñí³Í Ñ³ëï³ïáõÝÇ ïÇåÁ:  
 

#define  Ñ³ëï_³Ýí   ÉÇï_Ñ³ëï_Ù»ÍáõÃÛáõÝ 
 

áñï»Õ define–Á Ý³Ë³åñáó»ëëáñÇ Ññ³Ù³Ýáí Ó¨³Ï»ñåÙ³Ý Ññ³Ù³Ý ¿, 

Ñ³ëï_³Ýí-Á Ñ³ëï³ïáõÝÇÝ í»ñ³·ñí³Í ³Ýí³ÝáõÙÝ ¿, ÇëÏ  

ÉÇï_Ñ³ëï_Ù»ÍáõÃÛáõÝ-Á` ÉÇï»ñ³ÛÇÝ Ñ³ëï³ïáõÝÇ Ù»ÍáõÃÛáõÝÝ ¿  
 

úñÇÝ³Ï` 
 

 #define  studensPerClass 10; 
 

2. Ð³ßíÇ ¿ ³éÝíáõÙ Ñ³Ûï³ñ³ñí³Í Ñ³ëï³ïáõÝÇ ïÇåÁ:  
 

   const ïÇå  ³Ýí = ÉÇï_Ñ³ëï_Ù»Í; 
 

áñï»Õ const-Á å³Ñ»ëï³íáñí³Í µ³é ¿ Ñ³ëï³ïáõÝÇ Ñ³Ûï³ñ³ñÙ³Ý 

Ù³ëÇÝ, ïÇå-Á Ñ³ëï³ïáõÝÇ ïÇåÝ ¿, ³Ýí-Á` Ù»ÍáõÃÛ³Ý ³Ýí³ÝáõÙÁ, 

ÇëÏ ÉÇï_Ñ³ëï_Ù»Í-Á` ÉÇï»ñ³ÛÇÝ Ñ³ëï³ïáõÝÇ Ù»ÍáõÃÛ³Ý  ³ñÅ»ùÝ ¿  
 

úñÇÝ³Ï` 
 

  const unsigned short int studentsPerClass=20; 
 

§ 1-4  ²ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝÝ»ñ ¨ ûå»ñ³ïáñÝ»ñ 
 

 ²ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝÝ»ñ 
 

 ²ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝÝ»ñÁ ÷á÷áË³Ï³ÝÝ»ñÇ, Ñ³ëï³ïáõÝÝ»ñÇ, 

·áñÍáÕáõÃÛáõÝÝ»ñÇ áñáß³ÏÇ ÃáõÛÉ³ïñ»ÉÇ Ñ³í³ù³ÍáõÝ»ñ »Ý, áñáÝù 

³í³ñïíáõÙ »Ý Ï»ï-ëïáñ³Ï»ïáí (;): 

 ¼ñáÛ³Ï³Ý ³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝÁ` å³ñ½ Ï»ï-ëïáñ³Ï»ï (;) ¿: 

²Ù»Ý³å³ñ½ ³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝÝ»ñÇó ¿ í»ñ³·ñÙ³Ý ·áñÍáÕáõÃÛáõÝÁ:  
úñÇÝ³Ï` 
 

 a=b+c;   
  

Ýß³Ý³ÏáõÙ ¿ b-ÇÝ ·áõÙ³ñ»É c-Ý, ³ñ¹ÛáõÝùÁ í»ñ³·ñ»É a–ÇÝ: âÝ³Û³Í 

³Ûë ³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛ³Ý Ù»ç Çñ³Ï³Ý³óíáõÙ ¿ »ñÏáõ ·áñÍáÕáõÃÛáõÝ` 

·áõÙ³ñ ¨ í»ñ³·ñáõÙ` Ýñ³ í»ñçáõÙ ¹ñíáõÙ ¿ Ù»Ï Ï»ï-ëïáñ³Ï»ï: 

 ÜÏ³ï»Ýù áñ µ³ó³ÏÁ, ï³µáõÉ³óÇ³Ý Ï³Ù ïáÕÇ ÁÝ¹Ñ³ïáõÙÁ 

³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝÝ»ñÇ Ù»ç Ñ³ßíÇ ã»Ý ³éÝíáõÙ ¨ ÏÇñ³éíáõÙ »Ý 

Íñ³·ñÇ ÁÝÃ»éÝ»ÉÇáõÃÛ³Ý µ³ñÓñ³óÙ³Ý Ñ³Ù³ñ: úñÇÝ³Ï ëïáñ¨ 

µ»ñí³Í ³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛ³ÝÝ»ñÁ Ñ³Ù³ñÅ»ù »Ý ³ÝÏ³Ë ·ñ»É³Ó¨»ñÇó 
 

X=a+b;          Ï³Ù 

 

x  =a 

+ b ; 
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 ´ÉáÏÝ»ñ Ï³Ù ÏáÙåÉ»ùë ³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝÝ»ñ 
 

 îñ³Ù³µ³Ýáñ»Ý ÷áËÏ³å³Ïóí³Í ³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝÝ»ñÇ Ñ³í³-

ù³ÍáõÝ Ï³ñ»ÉÇ ¿ ÙÇ³íáñ»É ÏáÙåÉ»ùëÝ»ñÇ` µÉáÏÝ»ñÇ Ù»ç: ´ÉáÏÁ ëÏëíáõÙ 

¿ µ³óíáÕ Ó¨³íáñ ÷³Ï³·Íáí ({)  ¨ ³í³ñïíáõÙ ¿ ÷³ÏíáÕ Ó¨³íáñ 

÷³Ï³·Íáí (}): Üñ³ÝáõÙ ³éÏ³ Ï³Ù³Û³Ï³Ý ³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝ 

³í³ñïíáõÙ ¿ Ï»ï-ëïáñ³Ï»ïáí (;), ë³Ï³ÛÝ µÉáÏÇ í»ñçáõÙ Ï»ï 

ëïáñ³Ï»ï ãÇ ¹ñíáõÙ:  
 C++ É»½íáõÙ Ï³Ù³Û³Ï³Ý Ññ³Ù³Ý ³í³ñïíáõÙ ¿ Ï»ï ëïáñ³Ï»ïáí: îáÕÇ 

³í³ñïÁ ãÇ Ýß³Ý³ÏáõÙ Ññ³Ù³Ý³ÛÇÝ ïáÕÇ ³í³ñï: 

úñÇÝ³Ï 

{ 

 temp = a; 

 a = b; 

 b = temp; 

} 
 

 ¶áñÍáÕáõÃÛáõÝÝ»ñ ¨ ûå»ñ³ïáñÝ»ñ 
 

 ²ÛÝ ³Ù»ÝÁ, ÇÝãÇ ³ñ¹ÛáõÝùáõÙ ëï³óíáõÙ »Ý ³ñÅ»ùÝ»ñ, C++-áõÙ 
ÏñáõÙ ¿ ·áñÍáÕáõÃÛáõÝ ³Ýí³ÝáõÙÁ: úñÇÝ³Ï 3+2 ·áñÍáÕáõÃÛ³Ý Ù³ëÇÝ 

³ëáõÙ »Ý, áñ ³ÛÝ í»ñ³¹³ñÓÝáõÙ  ¿ 5 ³ñÅ»ù: 

 úå»ñ³ïáñÁ - ÉÇï»ñ³É ¿, áñÁ ÏáÙåÇÉÛ³ïáñÇÝ ëïÇåáõÙ ¿ Ï³ï³ñ»É 

áñáß ·áñÍáÕáõÃÛáõÝÝ»ñ: úå»ñ³ïáñÝ»ñÁ ³½¹áõÙ »Ý ûå»ñ³Ý¹Ý»ñÇ 

íñ³: úå»ñ³Ý¹Á Ï³ñáÕ ¿ ÉÇÝ»É ÇÝãå»ë ³é³ÝÓÇÝ ÉÇï»ñ³É, ³ÛÝå»ë ¨ ÙÇ 

³ÙµáÕç ³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝ: ²éÏ³ »Ý »ñÏáõ ïÇåÇ ûå»ñ³ïáñÝ»ñ 

í»ñ³·ñÙ³Ý ¨ Ù³Ã»Ù³ïÇÏ³Ï³Ý : 

 ì»ñ³·ñÙ³Ý ûå»ñ³ïáñÁ (=) ÃáõÛÉ ¿ ï³ÉÇë Ñ³í³ë³ñÙ³Ý Ýß³ÝÇó 

Ó³Ë ·ïÝíáÕ ûå»ñ³Ý¹Ç ³ñÅ»ùÁ ÷áË»É Ýñ³ÝÇó ³ç ·ïÝíáÕ 

³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛ³Ý ³ñÅ»ùáí:  

 C++ -áõÙ ³éÏ³ 5 Ù³Ã»Ù³ïÇÏ³Ï³Ý ûå»ñ³ïáñÝ»ñÁ µ»ñí³Í »Ý 

³ÕÛáõë³Ï 1.4.1-áõÙ: 
               ²ÕÛáõë³Ï 1.4.1 

ÐÐ ²Ýí. ´³ó³ïñáõÃÛáõÝ úñÇÝ³Ï , a=15, b=10 

1 + ¶áõÙ³ñáõÙ X = a + b ;    å³ï` X=25 

2 - Ð³ÝáõÙ X = a – b ;    å³ï` X=5 

3 * ´³½Ù³å³ïÏáõÙ X = a * b ;     å³ï` X=150 

4 / ²ÙµáÕç ÃÇí µ³Å³ÝáõÙ X = a / b  ;     å³ï` X=1 

5 % ´³Å³ÝáõÙ Áëï Ùá¹áõÉ 2-Ç X = a % b ;    å³ï` X=5 
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 ÆÝùñ»Ù»Ýï ¨ ¸»ùñ»Ù»Ýï: äñ»ýÇùë ¨ åáëïýÇùë 
 

 Ø»ÍáõÃÛ³Ý ³×Á 1-áí ³Ýí³ÝáõÙ »Ý ÇÝùñÇÙ»Ýï, ÇëÏ Ýí³½áõÙÁ 1-áí` 

¹»ùñÇÙ»Ýï: ÆÝùñÇÙ»ÝïÇ ûå»ñ³ïáñÝ ¿` (++), ÇëÏ ¹»ùñÇÙ»ÝïÇÝÁ` (--):  
 

úñÇÝ³Ï` 
 

 x ++ ;   //  Ð³Ù³ñÅ»ù ¿ x = x + 1 ; ³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛ³ÝÁ 

 x  -- ;   //  Ð³Ù³ñÅ»ù ¿ x = x - 1 ; ³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛ³ÝÁ 
  

 ÆÝùñ»Ù»ÝïÇ ¨ ¹»ùñ»Ù»ÝïÇ ûå»ñ³ïáñÝ»ñÁ Ï³ñáÕ »Ý ¹ñí»É ÇÝãå»ë 

÷á÷áË³Ï³ÝÝ»ñÇó ³é³ç /³Û¹ ¹»åùáõÙ Ï³ë»Ýù áñ áõÝ»Ýù åñ»ýÇùëÇ 

ûå»ñ³ïáñ, ûñÇÝ³Ï ++myAge/,  ³ÛÝå»ë ¿É Ýñ³ÝóÇó Ñ»ïá /³Ûë 

¹»åùáõÙ Ï³ë»Ýù, áñ áõÝ»Ýù åáëïýÇùëÇ ûå»ñ³ïáñ, ûñÇÝ³Ï 

myAge++/: äñ»ýÇùëÇ ûå»ñ³ïáñÁ  Ñ³ßí³ñÏíáõÙ ¿ Ý³Ëù³Ý 

í»ñ³·ñáõÙÁ, åáëïýÇùëÇÝÁ` í»ñ³·ñáõÙÇó Ñ»ïá: 

 ¸Çï³ñÏ»Ýù ëïáñ¨ µ»ñí³Í Íñ³·ÇñÁ  
 

Ìñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹ 4-1 
 

1 #include <iostream.h> 

2 int main() 

3 { 

4  int a, b ; 

5  a=15; 

6  b=a; 

7  cout<<"b=a    a="<<a<<"\t"<<"b="<<b<<"\n"; 

8  b=a++; 

9  cout<<"b=a++  a="<<a<<"\t"<<"b="<<b<<"\n";  

10  b=a--;  

11  cout<<"b=a--  a="<<a<<"\t"<<"b="<<b<<"\n"; 

12  b=++a; 

13  cout<<"b=++a  a="<<a<<"\t"<<"b="<<b<<"\n"; 

14  b=--a; 

15  cout<<"b=--a  a="<<a<<"\t"<<"b="<<b<<"\n"; 

16  return 0; 

17 } 

 

ÂáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝùÁ` 
 

b=a          a=15 b=15 

b=a++      a=16 b=15 

b=a--        a=15 b=16 

b=++a      a=16 b=16 

b=--a        a=15 b=15 
 

 úå»ñ³ïáñÝ»ñÇ Ï³ï³ñÙ³Ý ³é³çÝ³ÛÝáõÃÛ³Ý ËÝ¹ÇñÁ ÉáõÍí³Í ¿ 

×Çßï ³ÛÝå»ë ÇÝãå»ë ëáíáñ³Ï³Ý Ñ³Ýñ³Ñ³ßíáõÙ: Ð³í³ë³ñ³½áñ 
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³é³çÝ³ÛÝáõÃÛ³Ý ûå»ñ³ïáñÝ»ñÇ Ï³ï³ñÙ³Ý Ñ³çáñ¹³Ï³ÝáõÃÛáõÝÁ 

Çñ³Ï³Ý³óíáõÙ ¿ ïáÕáõÙ Ó³ËÇó ³ç Ñ³Ý¹ÇåÙ³Ý Ñ³çáñ¹³Ï³Ýáõ-

ÃÛ³Ùµ, µ³ó³éáõÃÛ³Ùµ í»ñ³·ñÙ³Ý ûå»ñ³ïáñÇó, áñÇ Ù»ç Ï³ï³ñÙ³Ý 

Ñ³çáñ¹³Ï³ÝáõÃÛáõÝÁ ³çÇó Ó³Ë ¿: ¶áñÍáÕáõÃÛáõÝÝ»ñÇ Ï³ï³ñÙ³Ý 

Ñ³çáñ¹³Ï³ÝáõÃÛáõÝÁ Ï³ñ»ÉÇ ¿ ÷á÷áË»É ·áñÍ³Í»Éáí ÏÉáñ ÷³Ï³·Í»ñ:  
 

 Ð³Ù»Ù³ïÙ³Ý ûå»ñ³ïáñÝ»ñ 
 

 Ü³Ë³ï»ëí³Í »Ý Ù»ÍáõÃÛáõÝÝ»ñÇ Ñ³í³ë³ñáõÃÛáõÝÁ /Ï³Ù 

³ÝÑ³í³ë³ñáõÃÛáõÝÁ/ ×ßï»Éáõ Ñ³Ù³ñ: ò³ÝÏÁ µ»ñí³Í ¿ ³Õ. 1.4-2-áõÙ: 
²ÕÛáõë³Ï 1.4-2 

 

ÐÐ ²Ýí³ÝáõÙÁ úå»ñ³ 

ïáñ 

úñÇÝ³Ï ì»ñ. Ù»ÍáõÃ. 

1 Ð³í³ë³ñ ¿  == 100 == 105 

50 == 50 

False 

True 

2 Ð³í³ë³ñ ã¿ != 100 !=105 

50 != 50 

True 

False 

3 Ø»Í ¿  > 100 > 150 

50 > 50 

False 

False 

4 Ø»Í Ï³Ù Ñ³í³ë³ñ ¿ >= 100 >= 150 

50 >= 50 

False 

True 

5 öáùñ ¿  < 100 < 150 

50 < 50 

True 

False 

6 öáùñ Ï³Ù Ñ³í³ë³ñ ¿  <= 100 <= 150 

50 <= 50 

True 

True 
 



 ä³ÛÙ³Ý³Ï³Ý ûå»ñ³ïáñ if 
 

 if  ûå»ñ³ïáñÇ å³ñ½³·áõÛÝ ï»ëùÝ ¿` 

 

 

 
 

(å³ÛÙ³Ý)-Á Ï³ñáÕ ¿ ÉÇÝ»É Ï³Ù³Û³Ï³Ý ³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝ, ë³Ï³ÛÝ 

ëáíáñ³µ³ñ ³ÛÝ Ñ³Ù»Ù³ïÙ³Ý ûå»ñ³ïáñ ¿: ºÃ» å³ÛÙ³ÝÁ 
í»ñ³¹³ñÓÝáõÙ ¿ false ³å³ Ñ³çáñ¹áÕ ûå»ñ³ïáñÁ µ³ó ¿ ÃáÕÝíáõÙ,  

true í»ñ³¹³ñÓÝ»ÉÇë`  Ï³ï³ñíáõÙ ¿:  

if (å³ÛÙ³Ý) 

    ³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝ; 
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úñÇÝ³Ï` 
 

if (X > Y) 

    X = Y; 
 

²Ûëï»Õ ëïáõ·íáõÙ ¿ (X>Y) å³ÛÙ³ÝÁ: ºÃ» X>Y,³å³ X-ÇÝ í»ñ³·Áñ-

íáõÙ ¿ Y-Ç ³ñÅ»ùÁ, Ñ³Ï³é³Ï ¹»åùáõÙ í»ñ³·ñáõÙ ãÇ Ï³ï³ñíáõÙ: 

 ÐÇß»Ýù, áñ Ï³ñ»ÉÇ ¿ ÙÇ ß³ñù ³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝÝ»ñ ËÙµ³íáñ»É Ù»Ï 

µÉáÏÇ Ù»ç: ²Û¹ ¹»åùáõÙ, Áëï µ»ñí³Í ûñÇÝ³ÏÇ å³ÛÙ³ÝÇ Ï³ï³ñÙ³Ý 

¹»åùáõÙ ÏÏ³ï³ñí»Ý µÉáÏáõÙ µ»ñí³Í µáÉáñ  ³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝÝ»ñÁ` 
 

úñÇÝ³Ï 

if (X > Y) 

{ 

    cout<<‛X>Y\n‛; 

    X = Y; 

    cout<<‛And now X=Y\n‛; 

} 
 

Ý³Ë ¿Ïñ³Ý ¹áõñë Ïµ»ñíÇ X>Y ³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝÁ, ³ÛÝáõÑ»ï¨ X-ÇÝ 

Ïí»ñ³·ñíÇ Y-Ç ³ñÅ»ùÁ, ¨ ¿Ïñ³Ý ¿ ¹áõñë Ïµ»ñíÇ And now X=Y 

³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝÁ: 
 

 ä³ÛÙ³Ý³Ï³Ý ûå»ñ³ïáñ if…else 
 

 ²ÛÝ if ûå»ñ³ïáñÇ Ù»Ï ³ÛÉ ·ñ»É³Ó¨ ¿ áñÁ ·ñí³Í Íñ³·ÇñÁ ¹³ñÓÝáõÙ 

¿ ³é³í»É Ñ³ëÏ³Ý³ÉÇ: 
 

if (å³ÛÙ³Ý) 

     ³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝ_1; 

else 

     ³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝ_2; 
  

 ²Ûë ¹»åùáõÙ ÏñÏÇÝ ëïáõ·íáõÙ ¿ (å³ÛÙ³Ý)-Á, »Ã» ³ÛÝ µ³í³ñ³ñíáõÙ 

¿, ³å³ Ï³ï³ñíáõÙ ¿ ³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝ_1 -Á, Ñ³Ï³é³Ï ¹»åùáõÙ` 

³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝ_2 -Á:  
 

úñÇÝ³Ï 
  

if (x>y) 

{ 

    x=y; 

    cout<<‛x  -in veragrvel e y mecutyan arjeq\n‛ 

} 

else 

    cout<<‛x>y paymany chi apahovvats\n‛ 

cout<<‛Katarvum e ankax paymani chisht kam sxal lineluc \n‛ 
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 úå»ñ³ïáñ switch 
 

 ´³½Ù³ÏÇ Ý»ñ¹ñí³Í if/else Ï³éáõóí³ÍùÝ»ñÇ ·áñÍ³ÍáõÙÁ 

µ³ñ¹³óÝáõÙ ¿ Íñ³·ñÇ Ï³éáõóí³ÍùÁ, áõëïÇ Ýå³ï³Ï³Ñ³ñÙ³ñ ¿ 

·áñÍ³Í»É switch ûå»ñ³ïáñÁ: ²ÛÝ áõÝÇ µ»ñí³Í ¿ ëïáñ¨ Ï³éáõóí³ÍùÁ 
 

switch (³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝ) 

             { 

                  case ³ñÅ»ù_1 : ûå»ñ³ïáñ; 

   break; 

                  case ³ñÅ»ù_2 : ûå»ñ³ïáñ; 

   break; 

                 ………………………………………… 

                  case ³ñÅ»ù_n : ûå»ñ³ïáñ; 

   break; 

                  default :  ûå»ñ³ïáñ; 

            } 
 

 switch ûå»ñ³ïáñÇó Ñ»ïá µ»ñí³Í ÏÉáñ ÷³Ï³·Í»ñáõÙ Ï³ñáÕ ¿ ÉÇÝ»É 

Ï³Ù³Ï³Û³Ý ³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝ: (oå»ñ³ïáñ)-Ç ÷áË³ñ»Ý 

ÃáõÛÉ³ïñíáõÙ ¿ Ï³Ù³Û³Ï³Ý ûå»ñ³ïáñ Ï³Ù ³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝ, Ï³Ù 

ûå»ñ³ïáñÝ»ñÇ ¨ ³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝÝ»ñÇ Ñ³çáñ¹³Ï³ÝáõÃÛáõÝ, áñÇ 

³ñ¹ÛáõÝùÁ ³ÙµáÕç ÃÇí ¿ /³ñ·»ÉíáõÙ ¿ ïñ³Ù³µ³Ý³Ï³Ý ·áñÍáÕáõ-

ÃÛáõÝÝ»ñÇ Ï³Ù Ñ³Ù»Ù³ïÙ³Ý ³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝÝ»ñÇ ·áñÍ³ÍáõÙÁ: 

 úå»ñ³ïáñÁ ³ßË³ïáõÙ ¿ Ñ»ï¨Û³É Ï»ñå` (³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝ)-Á 

Ñ³Ù»Ù³ïíáõÙ ¿ case –»ñÇó Ñ»ïá ·ñí³Í ³ñÅ»ùÝ»ñÇ Ñ»ï, ¨ á±ñ ³ñÅ»ùÇ 

Ñ»ï Çñ³Ï³Ý³óíáõÙ ¿ Ñ³ÙÁÝÏÝáõÙ, Ï³ï³ñíáõÙ »Ý ³Û¹ ïáÕáõÙ ·ñí³Í 

³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝÝ»ñÁ ¨ Çñ³Ï³Ý³óíáõÙ ¿ ³ÝóáõÙ å³ÛÙ³ÝÇó ¹áõñë: 

ºÃ» Ñ³ÙÁÝÏÝáõÙ ãÏ³ áã ÙÇ ïáÕáõÙ, ³å³ Ï³ï³ñíáõÙ ¿ default ïáÕáõÙ 

·ñí³Í ûå»ñ³ïáñÝ»ñÁ ¨ ÏñÏÇÝ å³ÛÙ³ÝÇó ¹áõñë ¿ ·³ÉÇë: ºÃ» 

³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝÝ»ñÇ Ù»ç µ³ó³Ï³ÛáõÙ ¿ break Ññ³Ù³ÝÁ, ³å³ ÙÇ 

case - Ç Ï³ï³ñáõÙÇó Ñ»ïá Ïß³ñáõÝ³Ïí»Ý Ï³ï³ñ»É µáÉáñ ÙÝ³ó³Í 

case - »ñÁ, ³Û¹ ÃíáõÙ Ý³¨ default-Á: break - Á ÃáõÛÉ ¿ ï³ÉÇë µ³ñ»Ñ³çáÕ 

»Éù ³é³Ýó ÙÛáõë case - »ñÇ Ï³ï³ñÙ³Ý: 
 

 îñ³Ù³µ³Ý³Ï³Ý ûå»ñ³ïáñÝ»ñ 
 

 ØÇ ù³ÝÇ å³ÛÙ³ÝÝ»ñÇ ÙÇ³Å³Ù³Ý³ÏÛ³ ëïáõ·Ù³Ý Ñ³Ù³ñ 

³ÝÑñ³Å»ßï ¿ ·áñÍ³Í»É ïñ³Ù³µ³Ý³Ï³Ý ûå»ñ³ïáñÝ»ñ /ï»ë ³Õ ³Õ. 

1.4.3/, áñáÝó ×ßÙ³ñï³óÇáõÃÛ³Ý ³ÕÛáõë³ÏÝ»ñÁ µ»ñí³Í »Ý ³Õ. 1.4.4 – 
1.4.6-áõÙ: 
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 ²ÕÛáõë³Ï 1.4-3 

ÐÐ úå»ñ³-

ïáñ 

êÇÙ-

íáÉ- 

úñÇÝ³Ï 

1 ºì && ³ñï_1&& ³ñï_2 

2 Î²Ø  || ³ñï_1  || ³ñï_2 

3 àâ  ! !  ³ñï 
                       
 

úå»ñ³ïáñ ºì        ²ÕÛáõë³Ï 1.4-4 

²ñï_1 ²ñï_2 ²ñ¹ÛáõÝùÁ 

True True True 

True False False 

False True False 

False False False 
                                                       

 

úå»ñ³ïáñ Î²Ø         ²ÕÛáõë³Ï 1.4-5 

²ñï_1 ²ñï_2 ²ñ¹ÛáõÝùÁ 

True True True 

True False True 

False True True 

False False False 

 
 
 
 
 

 
ÐÇß»Ýù, áñ C++ É»½íáõÙ 0-Ý Ñ³Ù³ñÅ»ù ¿ false ³ñÅ»ùÇÝ, ÇëÏ ÙÝ³ó³Í Ãí³ÛÇÝ ³ñÅ»ùÝ»ñÁ Ñ³Ù³ñÅ»ù »Ý true 
Ù»ÍáõÃÛ³ÝÁ, ù³ÝÇ áñ µáÉáñ ³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝÝ»ñÁ ÙÇßï áõÝ»Ý Ãí³ÛÇÝ ³ñÅ»ù, áõëïÇ ·áñÍ³Í³Ï³Ý »Ý 
ëïáñ¨ µ»ñí³Í ·ñ»É³Ó¨»ñÁ 

§ 1-5  üáõÝÏóÇ³Ý»ñ 
 

 üáõÝÏóÇ³Ý »ÝÃ³Íñ³·Çñ ¿, áñÝ ³ßË³ïáõÙ ¿ ïíÛ³ÉÝ»ñÇ Ñ»ï ¨ 

í»ñ³¹³ñÓÝáõÙ ¿ áñáß³ÏÇ Ù»ÍáõÃÛáõÝ: ¶áÛáõÃÛáõÝ áõÝ»Ý »ñÏáõ ïÇåÇ 

ýáõÝÏóÇ³Ý»ñ` û·ï³·áñÍáÕÇ ÏáÕÙÇó Ó¨³Ï»ñåí³Í` ëï³Ý¹³ñï ¨, 

ÏáÙåÇÉÛ³ïáñÇ ÷³Ã»ÃÇ Ñ»ï ïñ³Ù³¹ñí³Í` Ý»ñ¹ñí³Í: 

 ¶áñÍ³ÍáõÙÇó ³é³ç ³ÝÑñ³Å»ßï ¿ ýáõÝÏóÇ³Ý»ñÁ Ñ³Ûï³ñ³ñ»É ¨ 

ë³ÑÙ³Ý»É: üáõÝÏóÇ³ÛÇ Ñ³Ûï³ñ³ñáõÙÁ ³Ýí³ÝáõÙ »Ý Ý³Ë³ïÇå ¨ 
³ÛÝ áõÝÇ Ñ»ï¨Û³É ·ñ»É³Ó¨Á 

 

 í»ñ³¹³ñÓÇ ïÇå    ³ÝáõÝ   (å³ñ³Ù_1, å³ñ³Ù_2,… å³ñ³Ù_n); 
 

úñÇÝ³Ï` 
 

int myFunc(int  someInt,  float  someFloat); 
 

úå»ñ³ïáñ àâ              ²ÕÛáõë³Ï 1.4-6 

²ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝ ²ñ¹ÛáõÝùÁ 

True False 

False True 

²ñ¹ÛáõÝùÁ ×ßÙ³ñÇï ¿ (true), »Ã» 
×ßÙ³ñÇï »Ý (true)  
Ã»’ ³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝ_1-Á ¨ Ã»’ 
³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝ_2-Á:  
 

²ñ¹ÛáõÝùÁ ×ßÙ³ñÇï ¿ (true), »Ã» 

³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝÁ Ï»ÕÍ ¿ (false ¿) ¨ 

Ñ³Ï³é³ÏÁ: 

  
 

²ñ¹ÛáõÝùÁ ×ßÙ³ñÇï ¿ (true), »Ã» Ï³Ù 
³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝ_1-Á Ï³Ù  
³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝ_2-Á ×ßÙ³ñÇï »Ý 

(true):  
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áñÁ Ýß³Ý³ÏáõÙ ¿ myFunc() ýáõÝÏóÇ³Ý áñå»ë å³ñ³Ù»ïñ ÁÝ¹áõÝáõÙ ¿ 1 

³ÙµáÕç ¨ 1 Çñ³Ï³Ý ³ñÅ»ù ¨ í»ñ³¹³ñÓáõÙ ¿ ³ÙµáÕç ïÇåÇ ³ñÅ»ù: 
 

 üáõÝÏóÇ³Ý»ñÇ  ë³ÑÙ³ÝáõÙÁ  
 

Æñ³Ï³Ý³óíáõÙ ¿ ëïáñ¨ µ»ñí³Í ëË»Ù³Ûáí 
 

í»ñ³¹³ñÓÇ ïÇå    ³ÝáõÝ(å³ñ³Ù»ïñ_1, å³ñ³Ù»ïñ_2,… å³ñ³Ù»ïñ_n) 

 {        

 

  // ýáõÝÏóÇ³ÛÇ Ù³ñÙÇÝ 

 

         return í»ñ³¹³ñÓíáÕ Ù»ÍáõÃÛáõÝ; 

 }        

úñÇÝ³Ï` 
 

int Area (int length, int width) 

    { 

        ………… 

   return (length*width); 

    } 
 

 üáõÝÏóÇ³Ý»ñÇ Ï³ÝãÁ   
 

 üáõÝÏóÇ³ÛÇ Ï³ÝãÁ Ï³ï³ñíáõÙ ¿ Ñ»ï¨Û³É ëË»Ù³Ûáí` 
  

 ýáõÝÏóÇ³_³ÝáõÝ (³ñ·áõÙ»Ýï_1, ³ñ·áõÙ»Ýï_2, …. ³ñ·áõÙ»Ýï_n ); 
 

 ¸Çï³ñÏ»Ýù ýáõÝÏóÇ³ÛÇ Ñ³Ûï³ñ³ñÙ³Ý, ë³ÑÙ³ÝÙ³Ý ¨ Ï³ÝãÇ ÙÇ 

ûñÇÝ³Ï /ï»ë  1.5.1 Íñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹Á 
 

Ìñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹ 1.5-1 
 

1 #include <iostream.h> 

2 #include "cube.h" 

3 int Gumar(int, int);   

4 int main() 

5 { 

6      int  a, b,  c; 

7      c=Gunar(5,15); 

8      cout<<‛c=‛<<c<<endl; 

9      cout<<‛Input a=‛; 

10      cin>>a; 

11      cout<<‛ Input b=‛; 

12      cin>>b; 

13      c=Gumar(a,b); 

14      cout<<‛c=‛<<c<<endl; 
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15 return 0; 

16 } 

17  

18 int Gumar (int x, int y )   

19  { 

20            éeturn x+y; 

21 } 
 

ÂáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝùÁ` 
 

 c=20 

 Input a=30 

 Input  b=40 

 c=70 

 

 ´»ñí³Í ûñÇÝ³ÏáõÙ ¹Çï³ñÏí³Í »Ý 2 ýáõÝÏóÇ³Ý»ñ` main() 

·ÉË³íáñ ýáõÝÏóÇ³Ý ¨ Gumar()ýõÝÏóÇ³Ý:  

 ÆÝãå»ë ï»ëÝáõÙ »Ýù, Gumar() ýáõÝÏóÇ³Ý ëï³ÝáõÙ ¿ 2 ³ÙµáÕç 

ïÇåÇ å³ñ³Ù»ïñ»ñ, í»ñ³¹³ñÓÝáõÙ` ³ÙµáÕç ïÇåÇ Ù»ÍáõÃÛáõÝ: 7 ¨ 13-

ñ¹ ïáÕ»ñáõÙ Çñ³Ï³Ý³óíáõÙ ¿ ³Û¹ ýáõÝÏóÇ³ÛÇ Ï³ÝãÁ Ñ»ï¨Û³É 

ï³ñµ»ñ³ÏÝ»ñáí: 7-ñ¹ ïáÕáõÙ` ýáõÝÏóÇ³ÛÇ Ï³ÝãÇ å³ÑÇÝ Ï³ï³ñíáõÙ 

¿ ³ÝóáõÙ 18-ñ¹ ïáÕÇÝ: üáõÝÏóÇ³ÛÇ x, y ³ñ·áõÙ»ÝïÝ»ñÇÝ í»ñ³·ñíáõÙ 

»Ý Ñ³Ù³å³ï³ëË³Ý³µ³ñ 5 ¨ 15 ³ñÅ»ùÝ»ñÁ ¨ Ý³ 20-ñ¹ ïáÕáõÙ 

Ñ³ßí³ñÏáõÙ ¿ ¨ í»ñ³¹³ñÓÝáõÙ ¿ x+y ` 5+15 ³ñÅ»ùÁ, áñÝ ¿É í»ñ³·ñíáõÙ 

¿ c ÷á÷áË³Ï³ÝÇÝ: 

 13-ñ¹ ïáÕáõÙ ³Ù»Ý ÇÝã ÝáõÛÝÝ ¿ , ³ÛÝ ï³ñµ»ñáõÃÛ³Ùµ, áñ ³Ûë 

¹»åùáõÙ Gumar() ýáõÝÏóÇ³ÛÇÝ í»ñ³·ñ³Í ³ñÅ»ùÝ»ñÁ Ý»ñÏ³Û³óí³Í 

»Ý ÷á÷áË³Ï³ÝÝ»ñÇ ï»ëùáí, áñáÝù Ý³Ë³å»ë ³ñÅ»ùÝ»ñ ëï³ÝáõÙ 

»Ý ÏáÝëáõÉ³ÛÇÝ é»ÅÇÙáõÙ 10 ¨ 12-ñ¹ ïáÕ»ñáçÙ: ØÝ³ó³Í ³Ù»Ý ÇÝãÁ 

ÝáõÛÝÝ ¿ , ÇÝã Ý³Ëáñ¹ ¹»åùáõÙ: 

 üáõÝÏóÇ³Ý»ñÇ Ý»ñëáõÙ Ñ³Ûï³ñ³ñí³Í ÷á÷áË³Ï³ÝÝ»ñÁ, ÇÝãå»ë 

Ý³¨ ýáõÝÏóÇ³Ý»ñÇÝ ÷áË³Ýóí³Í å³ñ³Ù»ïñ»ñÁ ³Ýí³ÝáõÙ »Ý 

ï»Õ³ÛÇÝ Ï³Ù ÉáÏ³É: Üñ³Ýù ·áñÍáõÙ »Ý ïíÛ³É ýáõÝÏóÇ³ÛÇ 

ë³ÑÙ³ÝÝ»ñáõÙ ¨ Ýñ³ ë³ÑÙ³ÝÝ»ñÇó ¹áõñë Ñ³ë³Ý»ÉÇ ã»Ý: 

üáõÝÏóÇ³Ý»ñÇ Ý»ñëáõÙ, µÉáÏÝ»ñáõÙ, Ñ³Ûï³ñ³ñí³Í ÷á÷áË³Ï³ÝÝ»-

ñÇ ï»ë³Ý»ÉÇáõÃÛ³Ý ïÇñáõÛÃÁ ë³ÑÙ³Ý³÷³ÏíáõÙ ¿ ïíÛ³É µÉáÏÇ 

ë³ÑÙ³ÝÝ»ñáõÙ: ÆëÏ µáÉáñ ýáõÝÏóÇ³Ý»ñÇó /³Û¹ ÃíáõÙ Ý³¨ main()-Çó/  

¹áõñë Ñ³Ûï³ñ³ñí³Í ÷á÷áË³Ï³ÝÝ»ñÁ Ñ³ë³Ý»ÉÇ »Ý Ï³Ù³Û³Ï³Ý 

ýáõÝÏóÇ³Ý»ñÇó ¨ ÏáãíáõÙ »Ý ·Éáµ³É ÷á÷áË³Ï³ÝÝ»ñ:  
 

 üáõÝÏóÇ³Ý»ñÇ ·»ñµ»éÝáõÙÁ 
 

 ØÇ¨ÝáõÛÝ ³Ýí³ÝáõÙáí ï³ñµ»ñ ýáõÝÏóÇ³Ý»ñÇ ëï»ÕÍáõÙÁ 

³Ýí³ÝáõÙ »Ý ýáõÝÏóÇ³Ý»ñÇ ·»ñµ»éÝáõÙ: ¶»ñµ»éÝí³Í ýáõÝÏóÇ³Ý»ñÁ 
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ÙÇÙÛ³ÝóÇó å»ïù ¿ ï³ñµ»ñí»Ý Ï³Ù Ýñ³Ýó ÷áË³ÝóíáÕ å³ñ³Ù»ïñ»-

ñÇ ù³Ý³Ïáí, Ï³Ù Ýñ³Ýó ÷áË³ÝóíáÕ å³ñ³Ù»ïñ»ñÇ ïÇå»ñáí Ï³Ù ¿É 

í»ñ³¹³ñÓíáÕ Ù»ÍáõÃÛ³Ý ïÇåáí Ï³Ù ¿É Ã» Ù»Ïáí ¨ Ã» ÙÛáõëáí 

ÙÇ³Å³Ù³Ý³Ï: êïáñ¨ µ»ñí³Í ûñÇÝ³ÏáõÙ myFunction() ýáõÝÏóÇ³Ý 

·»ñµ»éÝí³Í ¿ 4 ³Ý·³Ù: ÆëÏ Ã» áñ ýáõÝÏóÇ³Ý Ï³ßË³ïÇ Ýñ³ Ï³ÝãÇ 

Å³Ù³Ý³Ï å³ÛÙ³Ý³íáñí³Í ¿ Ý³ñÝ ÷áË³Ýóí³Í ³ñ·áõ-Ù»ÝïÝ»ñÇ 

ïÇåáí, ù³Ý³Ïáí Ï³Ù ýáõÝÏóÇ³ÛÇó ëå³ëíáÕ Ù»ÍáõÃÛ³Ý ïÇåáí:  
 

úñÇÝ³Ï 
 

int myFunction(int, int); 

int myFunction(long, long); 

int myFunction(int, int, long); 

long myFunction(int, long); 
 

  ØÇ¨ÝáõÛÝ ³ñ·áõÙ»ÝïÝ»ñÇ ù³Ý³ÏÇ ¨ ïÇå»ñÇ ¹»åùáõÙ ãÇ Ï³ñ»ÉÇ 

·»ñµ»éÝ»É 2 ³ÛÝåÇëÇ ýáõÝÏóÇ³Ý»ñ, áñáÝù Ïí»ñ³¹³ñÓÝ»Ý ï³ñµ»ñ 

ïÇåÇ Ù»ÍáõÃÛáõÝÝ»ñ: úñÇÝ³Ï 
 

int myFunction(int, int); 

void myFunction(int, int); 
 

 úñÇÝ³ÏÁ ëË³É ¿: ÎáÙåÇÉÛ³ïáñÁ ãÇ Ï³ñáÕ ÏáÕÙÝáñáßí»É Ã» áñ 

ýáõÝÏóÇ³Ý å»ïù ¿ ³ßË³ïÇ Ï³ÝãÇ Å³Ù³Ý³Ï ¨ ÇÝã Ù»ÍáõÃÛáõÝ 

í»ñ³¹³ñÓÝÇ /int Ã» void/, »ñµ Ýñ³Ý ÷áË³Ýóí»Ý 2 ³ÙµáÕç ïÇåÇ 

Ù»ÍáõÃÛáõÝÝ»ñ: 
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¶ÈàôÊ  2  ú´ÚºÎî²ÚÆÜ ÎàÔØÜàðàÞØ²Ü  

Ìð²¶ð²ìàðØ²Ü î²ððºðÀ 
 

§ 2-1 ´³½³ÛÇÝ ÏÉ³ëÝ»ñ 
 

 ÎÉ³ëÁ ÷á÷áË³Ï³ÝÝ»ñÇ ¨ Ýñ³Ýó Ñ»ï Ï³åí³Í ýáõÝÏóÇ³Ý»ñÇ 

Ñ³í³ù³Íáõ ¿: ÎÉ³ëÇ ÷á÷áË³Ï³ÝÝ»ñÁ ³Ýí³ÝáõÙ »Ý ÷á÷áË³Ï³Ý-

³Ý¹³ÙÝ»ñ, ÇëÏ ýáõÝÏóÇ³Ý»ñÁ` ýáõÝÏóÇ³-³Ý¹³ÙÝ»ñ /Ï³Ù Ù»Ãá¹Ý»ñ/:  
 

 ÎÉ³ëÝ»ñÇ  Ñ³Ûï³ñ³ñáõÙÁ 
 

Æñ³Ï³Ý³óíáõÙ ¿ Áëï ëïáñ¨ µ»ñí³Í ëË»Ù³ÛÇ. 

class ³Ýí³ÝáõÙ  

{ 

    ÷á÷áË³Ï³Ý_³Ý¹³Ù_1; 

     … 

        ÷á÷áË³Ï³Ý_³Ý¹³Ù_n; 

 

         ýáõÝÏóÇ³_³Ý¹³Ù_1; 

         … 

         ýáõÝÏóÇ³_³Ý¹³Ù_n; 

}; 
 

úñÇÝ³Ï ` 

class Man 

{ 

       unsigned int itsAge;             // unsigned int ïÇåÇ itsAge ÷á÷áË³Ï³Ý-³Ý¹³Ù 

 void Sing();             // Sing() ýáõÝÏÇóÇ³-³Ý¹³Ù /Ï³Ù Ù»Ãá¹/ 

}; 

ÎÉ³ëÇ Ñ³Ûï³ñ³ñáõÙÁ ÑÇßáÕáõÃÛáõÝ ãÇ å³Ñ»ëï³íáñáõÙ: 
 

 úµÛ»ÏïÝ»ñÇ Ñ³Ûï³ñ³ñáõÙÁ   
 

 úµÛ»ÏïÁ ÏÉ³ëÇ ³é³ÝÓÇÝ ûñÇÝ³Ï ¿, áñÇ Ñ³Ûï³ñ³ñáõÙÁ 

Çñ³Ï³Ý³óíáõÙ ¿ Áëï ëïáñ¨ µ»ñí³Í ëË»Ù³ÛÇ 
 

 ÏÉ³ë_³Ýí³ÝáõÙ ûµÛ»Ïï_³Ýí³ÝáõÙ; 
 

úñÇÝ³Ï` 

  Man Harry;              //  Man ïÇåÇ Harry ûµÛ»Ïï 
 

 úµÛ»ÏïÇ ëï»ÕÍáõÙÇó Ñ»ïá Ï³ñ»ÉÇ ¿ ¹ÇÙ»É Ýñ³ ÷á÷áË³Ï³Ý ³Ý-

¹³ÙÝ»ñÇÝ ¨ Ù»Ãá¹Ý»ñÇÝ, áñÁ Çñ³Ï³Ý³óíáõÙ ¿ Áëï µ»ñ³Í ëË»Ù³ÛÇ` 
 

 ûµÛ»Ïï.÷á÷áË³Ï³Ý_³Ý¹³Ù 
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 ûµÛ»Ïï.ýáõÝÏóÇ³_³Ý¹³Ù (å³ñ³Ù_1, å³ñ³Ù_2 … , å³ñ³Ù_n); 
 

úñÇÝ³Ï` 
 

 Harry.itsAge = 50; //Harry oµÛ»ÏïÇ itsAge ³Ý¹³ÙÇÝ í»ñ³·ñ»É 50 ³ñÅ»ù 
 Harry.Sing();  //Î³Ýã»É Harry oµÛ»ÏïÇ Ñ³Ù³ñ Sing() Ù»Ãá¹Á 

  

 âÇ Ï³ñ»ÉÇ ¹ÇÙ»É ûµÛ»ÏïÇ ³ÛÝ ³Ý¹³ÙÇÝ, áñÁ Ñ³Ûï³ñ³ñí³Í ã¿ ³Û¹ 

ûµÛ»ÏïÇ ÏÉ³ëÇ Ñ³Ù³ñ:  

úñÇÝ³Ï 
 

 Man Harry;  //  êï»ÕÍ»É Harry ûµÛ»ÏïÁ  

 Harry.Speak();  // Harry ûµÛ»ÏïÇ Ñ³Ù³ñ ³ßË³ï³óÝ»É Speak() Ù»Ãá¹Á 
 

úñÇÝ³ÏÁ ëË³É ¿: Man ÏÉ³ëáõÙ µ³ó³Ï³ÛáõÙ ¿ Speak() Ù»Ãá¹Á  
 

 ÎÉ³ëÇ ³Ý¹³ÙÝ»ñÇ Ñ³ë³Ý»ÉÇáõÃÛ³Ý é»ÅÇÙÝ»ñÁ 
 

ÎÉ³ëÇ ³Ý¹³ÙÝ»ñÁ Ï³ñáÕ »Ý Ñ³Ûï³ñ³ñí»É ¨ ÉÇÝ»É  public- µ³ó Ï³Ù 

Ñ³ë³Ý»ÉÇ, private- ÷³Ï Ï³Ù ³ÝÑ³ë³Ý»ÉÇ, protected-  å³ßïå³Ýí³Í: 

Àëï Éé»ÉÇáõÃÛ³Ý ÏÉ³ëÇ ³Ý¹³ÙÝ»ñÁ ÷³Ï »Ý /private/ ¨ Ýñ³Ýó ¹ÇÙ»É 

áõÕÕ³ÏÇáñ»Ý ÑÝ³ñ³íáñ ã¿: ê³Ï³ÛÝ public µ³éÇ ßÝáñÑÇí Ï³ñ»ÉÇ ¿  

ÏÉ³ëÇ ³Ý¹³ÙÝ»ñÁ Ñ³Ûï³ñ³ñ»É µ³ó, ¨ ¹ÇÙ»É Ýñ³ÝóÇó 

Ûáõñ³ù³ÝãÛáõñÇÝ: úñÇÝ³Ï. 
 

Ìñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹ 2.1-1 
 

1 #include <iostream.h> 

2 class Man 

3 { 

4  public:   

5   int itsAge;       

6   int itsWeight;  

7  }; 

8 int main()    

9 { 

10  Man Harry;  

11  Harry.itsAge=5; 

12  cout<<"Harry is a Man, who is  "; 

13  cout<<Harry.itsAge<<"years old\n"; 

14  return 0; 

15 } 
 

ÂáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝùÁ ` 
 

  Harry is a Man, who is 5 years old 
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 êáíáñ³µ³ñ ÏÉ³ëÝ»ñáõÙ ÷á÷áË³Ï³Ý ³Ý¹³ÙÝ»ñÁ Ñ³Ûï³ñ³ñíáõÙ 

»Ý ÷³Ï, ÇëÏ  Ù»Ãá¹Ý»ñÁ` µ³ó: 
  

 ÎÉ³ëÇ Ù»Ãá¹Ý»ñÇ ë³ÑÙ³ÝáõÙÁ 
 

 ÎÉ³ëÝ»ñáõÙ Ñ³Ûï³ñ³ñí³Í µáÉáñ Ù»Ãá¹Ý»ñÁ å»ïù ¿ Ý³¨ 

ë³ÑÙ³Ýí»Ý: ê³ÑÙ³ÝáõÙÁ ÝÙ³Ý ¿ ëáíáñ³Ï³Ý ýáõÝÏóÇ³Ý»ñÇ 

ë³ÑÙ³ÝÙ³ÝÁ, ³ÛÝ ï³ñµ»ñáõÃÛ³Ùµ, áñ ³Ûë ¹»åùáÙ ýáõÝÏóÇ³ÛÇ 

³Ýí³ÝÙ³Ý ¨ í»ñ³¹³ñÓíáÕ Ù»ÍáõÃÛ³Ý ÙÇç¨ ¹ñíáõÙ ¿ ÏÉ³ëÇ 

³Ýí³ÝáõÙÁ áñÇÝ Ñ³çáñ¹áõõÙ »Ý »ñÏáõ í»ñç³Ï»ï»ñ (::) /úñÇÝ³Ï -1/: 

ê³Ï³ÛÝ Ù»Ãá¹Ý»ñÇ ë³ÑÙ³ÝáõÙÝ»ñÁ Ï³ñ»ÉÇ ¿ Ý³¨ ·ñ»É Ýñ³Ýó 

Ñ³Ûï³ñ³ñÙ³Ý Ù»ç: /úñÇÝ³Ï -2/:  

úñÇÝ³Ï- 1                                                     /úñÇÝ³Ï -2/ 
  

1 class Man       

 

Ï 

³ 

Ù 

1 class Man      

2  { 2 { 

3  public:        3  public:        

4   void Sing();  4 void Sing() {cout<<"La la la   La la la \n"; }; 

5 }; 5 }; 

6 void Man::Sing()     

7 {   

8  cout<<"La la la   La la la \n";     

9 }   
 

 ÎáÝëïñáõÏïáñ ¨ ¹»ëïñáõÏïáñ 
 

 ÎáÝëïñáõÏïáñÁ ÏÉ³ëÇ Ù»Ãá¹ ¿, áñÇ ³ÝáõÝÁ Ñ³ÙÁÝÏÝáõÙ ¿ ÏÉ³ëÇ 

³Ýí³Ý Ñ»ï ¨ ³ñÅ»ù ãÇ í»ñ³¹³ñÓÝáõÙ: ²ÛÝ Ý³Ë³ï»ëí³Í ¿ 

ûÛ»ÏïÝ»ñÇ ëï»ÕÍÙ³Ý ¨ ÇÝÇóÇ³ÉÇ½³óÙ³Ý Ñ³Ù³ñ: 

 ¸»ëïñáõÏïáñÁ ¨ë áõÝÇ ÏÉ³ëÇ ³Ýí³ÝáõÙ, ë³Ï³ÛÝ ¹ñ³ÝÇó ³é³ç 

¹ñíáõÙ ¿ (~) ïÇÉ¹³ÛÇ Ýß³Ý: ²ÛÝ áñ¨¿ ³ñ·áõÙ»Ýï ãÇ ÁÝ¹áõÝáõÙ, áã ÙÇ 

³ñÅ»ù ãÇ í»ñ³¹³ñÓÝáõÙ ¨ Ý³Ë³ï»ëí³Í ¿ ÑÇßáÕáõÃÛáõÝÇó 

ûµÛ»ÏïÝ»ñÇ Ñ»é³óÙ³Ý Ñ³Ù³ñ: 

 ºÃ» ÏÉ³ëÇ ÏáÝëïñáõÏïáñÁ ¨ ¹»ëïñáõÏïáñÁ áñ¨Çó» ³ñ·áõÙ»Ýï ã»Ý 

ÁÝ¹áõÝáõÙ ¨ áã ÙÇ ·áñÍáÕáõÃÛáõÝ ã»Ý Ï³ï³ñáõÙ, Ýñ³Ýó ³Ýí³ÝáõÙ »Ý 

ëï³Ý¹³ñï ÏáÝëïñáõÏïáñ Ï³Ù ¹»ëïñáõÏïáñ: 

 ºÃ» µ³ó³Ñ³Ûï Ó¨áí ãÇ Ñ³Ûï³ñ³ñí»É ÏÉ³ëÇ ÏáÝëïñáõÏïáñÁ Ï³Ù 

¹»ëïñáõÏïáñÁ, ³å³ ¹³ ³ÝáõÙ ¿ ÏáÙåÇÉÛ³ïáñÁ: úñÇÝ³Ï 
 

Ìñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹ 2.1-2 
 

1 #include <iostream.h> 

2 class Man 

3 { 

4 public: 
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5  Man(int initialAge) { itsAge=initialAge;}; 

6  ~Man() {}; 

7  int GetAge() { return itsAge;}; 

8 private: 

9  int itsAge; 

10 }; 

11 int main () 

12 { 

13  Man Harry(5);       

14  cout<<"Harry is a Man who is   ";   

15  cout<<Harry.GetAge()<<"  years old\n";  

16  return 0; 

17 } 
 

ÂáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝùÁ` 
 

  Harry is a Man who is   5 years old 

 

 ´³ñ»Ï³Ù³Ï³Ý ýáõÝÏóÇ³Ý»ñ 
 

 ÐÇß»Ýù áñ, ÏÉ³ëÇ ÷³Ï ÷á÷áË³Ï³Ý-³Ý¹³ÙÝ»ñÇÝ Ï³ñ»ÉÇ ¿ ¹ÇÙ»É 

ÙÇ³ÛÝ Ýñ³ÝáõÙ ³éÏ³ µ³ó ýáõÝÏóÇ³-³Ý¹³ÙÝ»ñÇó: ê³Ï³ÛÝ »ñµ»ÙÝ 

³ÝÑñ³Å»ßïáõÃÛáõÝ ¿ ³é³ç³ÝáõÙ Ýñ³Ýó ¹ÇÙ»Éáõ Íñ³·ñÇ ³ÛÝåÇëÇ 

ýáõÝÏóÇ³Ý»ñÇó, áñáÝù ïíÛ³É ÏÉ³ëÇ ³Ý¹³Ù ã»Ý: ²ëí³ÍÁ Çñ³Ï³Ý³ó-

íáõÙ ¿ µ³ñ»Ï³Ù³Ï³Ý ýáõÝÏóÇ³Ý»ñÇ û·ÝáõÃÛ³Ùµ, áñáÝó Ý³Ë³å»ë 

å»ïù ¿ Ñ³Ûï³ñ³ñ»É ³ÛÝ ÏÉ³ëÇ Ù»ç, áñÇ ÷³Ï ³Ý¹³ÙÝ»ñÇÝ å»ïù ¿ 

¹ÇÙ»É Ñ»ï³·³ÛáõÙ:  
 

úñÇÝ³Ï` 
 

class C1 

{ 

     public: 

          friend void f_funct(); 

} 

³Ûë ûñÇÝ³ÏáõÙ f_funct() ýáõÝÏóÇ³Ý C1 ÏÉ³ëÇ Ñ³Ù³ñ Ñ³Ûï³ñ³ñí³Í ¿ 

µ³ñ»Ï³Ù³Ï³Ý: ´³ñ»Ï³Ù³Ï³Ý ýáõÝÏóÇ³Ý»ñÇ Ý»ñÙáõÍÙ³Ý ÑÇÙÝ³-

Ï³Ý å³ï×³éÁ Ï³Û³ÝáõÙ ¿ 2 ¨ ³í»ÉÇ ï³ñµ»ñ ÏÉ³ëÝ»ñÇ ÷³Ï 

³Ý¹³ÙÝ»ñÇÝ ÙÇ¨ÝáõÛÝ ýáõÝÏóÇ³ÛÇó ¹ÇÙ»Éáõ ³ÝÑñ³Å»ßïáõÃÛ³Ý Ù»ç: 

´Ý³Ï³Ý ¿, áñ ³Û¹ ¹»åùáõÙ ïíÛ³É ýáõÝÏóÇ³Ý å»ïù ¿ µ³ñ»Ï³Ù³Ï³Ý 

Ñ³Ûï³ñ³ñíÇ µáÉáñ ³ÛÝ ÏÉ³ëÝ»ñÇ Ñ³Ù³ñ, áñáÝó ÷³Ï ³Ý¹³ÙÝ»ñÇÝ 

Ñ»ï³·³ÛáõÙ å»ïù ¿ ¹ÇÙÇ ïíÛ³É ýáõÝÏóÇ³Ý: ´»ñ»Ýù ÙÇ ûñÇÝ³Ï 
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Ìñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹ 2. 1-3 
 

1 #include <iostream.h> 

2 class car; 

3 class lorry 

4 { 

5  int itsWeight; 

6  int itsHorse_Force; 

7 public: 

8       // compare() µ³ñ»Ï³Ù³Ï³Ý ýáõÝÏóÇ³ÛÇ Ñ³Ûï³ñ³ñáõÙÁ 
9       friend void compare(lorry l, car c); 

10       void SetWeight(int weight){itsWeight=weight;}; 

11       int GetWeight(){return itsWeight;}; 

12 }; 

13 class car 

14 { 

15  int itsWeight; 

16  int itsHorse_Force; 

17 public: 

18       // compare() µ³ñ»Ï³Ù³Ï³Ý ýáõÝÏóÇ³ÛÇ Ñ³Ûï³ñ³ñáõÙÁ 
19       friend void  compare(lorry l, car c); 

20       void SetWeight(int weight){itsWeight=weight;}; 

21       int GetWeight(){return itsWeight;}; 

22 }; 

23 // compare() µ³ñ»Ï³Ù³Ï³Ý ýáõÝÏóÇ³ÛÇ ë³ÑÙ³ÝáõÙÁ 
24 void compare(lorry l, car c) 

25 { 

26       // Ð³Ù»Ù³ïíáõÙ »Ý lorry ¨  car ÏÉ³ëÝ»ñÇ itsWeight ÷³Ï ³Ý¹³ÙÝ»ñÁ 
27       if (l.itsWeight > c.itsWeight) 

28        cout<<"Lorry Weight is  >  Car Weight\n"; 

29       else 

30        cout<<"Lorry Weight  ia < Car Weight\n"; 

31 }; 

32 int main() 

33 { 

34       lorry ob_l1, ob_l2; 

35       car ob_c1,ob_c2; 

36       ob_l1.SetWeight(2500); 

37       ob_c1.SetWeight(1500); 

38       ob_l2.SetWeight(1400); 

39       ob_c2.SetWeight(1500); 

40       compare(ob_l1,ob_c1); 

41       compare(ob_l2,ob_c2); 

42  return 0; 

43 } 
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ÂáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝùÁ` 

 

Lorry Weight is  >  Car Weight 

Lorry Weight is  <  Car Weight 
 

 ²Ûë ûñÇÝ³ÏáõÙ Ñ³Ûï³ñ³ñí³Í »Ý »ñÏáõ` lorry ¨ car ÏÉ³ëÝ»ñÁ: 

Üñ³ÝóáõÙ Ñ³Ûï³ñ³ñí³Í ¿ compare() µ³ñ»Ï³Ù³Ï³Ý ýáõÝÏóÇ³Ý, áñÁ 

áñáßí³Í ã¿ ³Û¹ ÏÉ³ëÝ»ñÇó ¨ áã Ù»ÏáõÙ: ²Û¹ ýáõÝÏóÇ³ÛÇ Ý»ñëáõÙ 

Çñ³Ï³Ý³óí³Í ¿ áõÕÕ³ÏÇ ¹ÇÙáõÙ ³Û¹ 2 ÏÉ³ëÝ»ñÇ ö²Î ÷á÷áË³Ï³Ý 

³Ý¹³ÙÝ»ñÇÝ, ãÝ³Û³Í áñ ³ÛÝ àðºì¾ ÏÉ³ëÇ Ù»Ãá¹ ã¿: ÐÇÙÝ³Ï³Ý 

Íñ³·ñáõÙ ëï»ÕÍíáõÍ »Ý ³Û¹ ÏÉ³ëÝ»ñÇ ÑÇÙùÇ íñ³ 2-³Ï³Ý ûµÛ»ÏïÝ»ñ, 

¨ compare() ýáõÝÏóÇ³ÛÇ ÙÇçáóáí Ñ³Ù»Ù³ïíáõÙ »Ý ³Û¹ ÏÉ³ëÝ»ñÇ 

itsWeight ÷á÷áË³Ï³Ý ³Ý¹³ÙÝ»ñÁ:  

 ºÃ» áñ¨¿ ÏÉ³ëÇ ë³ÑÙ³ÝÙ³Ý Å³Ù³Ý³Ï, Ýñ³ÝáõÙ Ñ³Ûï³ñ³ñí³Í 

µáÉáñ ýáõÝÏóÇ³ ³Ý¹³ÙÝ»ñÁ µ³ñ»Ï³Ù³Ï³Ý »Ý Ù»Ï ³ÛÉ ÏÉ³ëÇ Ñ³Ù³ñ, 

³å³ Ï³ñ»ÉÇ ¿ Ñ³Ù³ñ»É, áñ ïíÛ³É ÏÉ³ëÁ µ³ñ»Ï³Ù³Ï³Ý ÏÉ³ë ¿ ÙÛáõë 

ÏÉ³ëÇ Ñ³Ù³ñ:  

 

 ¶»ñµ»éÝí³Í ýáõÝÏóÇ³-³Ý¹³ÙÝ»ñ  
 

 üáõÝÏóÇ³Ý»ñÇ ·»ñµ»éÝÙ³Ý ³Ý³Éá·Ç³Ûáí Ï³ñ»ÉÇ ¿ ·»ñµ»éÝ»É Ý³¨ 

ÏÉ³ëÝ»ñÇ ýáõÝÏóÇ³-³Ý¹³ÙÝ»ñÁ` ³Û¹ ÃíáõÙ Ý³¨ ÏáÝëïñáõÏïáñÝ»ñÁ: 

¸Çï³ñÏ»Ýù 2.1-4 Íñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹áõÙ µ»ñí³Í ûñÇÝ³ÏÁ: 
 

Ìñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹ 2. 1-4   
 

1 #include<iostream.h> 

2 class Man              

3 { 

4 public:  

5       Man();     

6       Man(int age, int weight);   

7       ~Man(){cout<< "This is a destructor...\n";};  

8 private: 

9       int Age;   

10       int Weight;  

11 }; 

12 Man::Man()       

13 { 

14       cout<< "This is a standart constructor ...\n"; 

15       Age = 7;    

16       Weight = 10;   

17 }; 

18 Man::Man(int age, int weight) 
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19 { 

20       cout << "This is not standart constructor...\n"; 

21       Age = age;    

22       Weight = weight;  

23 }; 

24 int main()   

25 { 

26       Man Harry;                                  // Î³ÝãíáõÙ ¿ Man() ÏáÝëïñáõÏïñÁ 

27       Man Murka(12,33);                    // Î³ÝãíáõÙ ¿ Man(int, int) ÏáÝëïñáõÏïñÁ 

28 return 0; 
29 } 
 

ÂáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝùÁ` 
 

  This is a standart constructor ... 

  This is not standart constructor... 

  This is a destructor... 

  This is a destructor... 
 

§  2 -2  òÇÏÉ»ñ 
 

 ºñµ ËÝ¹ÇñÝ»ñÇ ÉáõÍÙ³Ý Å³Ù³Ý³Ï å³Ñ³ÝçíáõÙ ¿ ÙÇ ß³ñù 

·áñÍáÕáõÃÛáõÝÝ»ñÇ ³ÝÑñ³Å»ßï ù³Ý³ÏáõÃÛ³Ùµ ÏñÏÝáõÙ, ·áñÍ³ÍíáõÙ 

»Ý é»ÏáõñëÇí Ï³Ù Çï»é³ïÇí ³É·áñÇÃÙÝ»ñ, áñáÝù ¿É Çñ»Ýó Ñ»ñÃÇÝ 

µ»ñáõÙ »Ý óÇÏÉ»ñÇ Ï³½Ù³Ï»ñåÙ³Ý ËÝ¹ñÇÝ: 
 

 ²é³Ýó å³ÛÙ³ÝÇ ³ÝóÙ³Ý ûå»ñ³ïáñ  / ûå»ñ³ïáñ  goto/ 
 

 Ìñ³·ñÇ ÙÇ Ñ³ïí³ÍÇó Ù»Ï ³ÛÉ Ñ³ïí³Í, ³é³Ýó å³ÛÙ³ÝÇ, ³ÝóáõÙ 

Ï³ñ»ÉÇ ¿ Çñ³Ï³Ý³óÝ»É åÇï³ÏÝ»ñÇ /label/ ¨ goto ûå»ñ³ïáñÇ 

û·ÝáõÃÛ³Ùµ: äÇï³ÏÁ ¹³ Ç¹»ÝïÇåýÇÏ³ïáñ ¿, áñÇó Ñ»ïá ¹ñíáõÙ ¿ 

í»ñç³Ï»ï (:): äÇï³ÏÁ ¹ñíáõÙ ¿ ³ÛÝ ûå»ñ³ïáñÇó ³é³ç, áñÇÝ å»ïù ¿ 

÷áË³ÝóíÇ Õ»Ï³í³ñáõÙÁ, ÇëÏ ³ÝóÙ³Ý  Ñ³Ù³ñ ·áñÍ³ÍíáõÙ ¿ goto 

ûå»ñ³ïáñÁ: úñÇÝ³Ï 
 

Ìñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹ 2.2-1 
 

1 #include <iostream.h> 

2 int main() 

3 { 

4  int counter=0;     

5 loop : counter++;   

6  cout<<‛counter=‛<< counter<<‛\n‛; 

7  if(counter<5)    

8  goto loop;    

9  cout<<‛Complete counter=‛<< counter<<‛. \n‛; 

10  return 0; 
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11 } 

 

ÂáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝùÁ` 
 

Counter=1 

Counter=2 

Counter=3 

Counter=4 

Counter=5 

Complete counter=5. 
 

 goto ûå»ñ³ïáñÇ û·ÝáõÃÛ³Ùµ Ï³ñ»ÉÇ ¿ Ï³½Ù³Ï»ñå»É óÇÏÉ ÇÝãå»ë 

í»ñÁ µ»ñí³Í ûñÇÝ³ÏáõÙ, ë³Ï³ÛÝ óÇÏÉ»ñÇ Ï³½Ù³Ï»ñåÙ³Ý Ñ³Ù³ñ 

Ýå³ï³Ï³Ñ³ñÙ³ñ »Ý Ñ»ï¨Û³É 3 ûå»ñ³ïáñÝ»ñÁ` for, while ¨ 

do…while: 
 

 òÇÏÉ»ñÇ Ï³½Ù³Ï»ñåáõÙÁ while ûå»ñ³ïáñÇ û·ÝáõÃÛ³Ùµ 
 

 ²Û¹ ûå»ñ³ïáñÁ áõÝÇ Ñ»ï¨Û³É ï»ëùÁ 
 

while (å³ÛÙ³Ý) 

{ 

óÇÏÉÇ Ù³ñÙÇÝ 

} 
 

¨ ³ßË³ïáõÙ ¿ Ñ»ï¨Û³É ïñ³Ù³µ³ÝáõÃÛ³Ùµ, ëïáõ·íáõÙ ¿ (å³ÛÙ³ÝÁ) ¨ 

ù³ÝÇ ¹»é ³ÛÝ µ³í³ñ³ñí³Í ¿, Ï³ï³ñíáõÙ »Ý µáÉáñ ³ÛÝ ûå»ñ³ïáñ-

Ý»ñÁ, áñáÝù ·ñí³Í »Ý óÇÏÉÇ Ù³ñÙÝáõÙ: ºñµ (å³ÛÙ³ÝÁ) ¹³¹³ñáõÙ ¿ 

·áñÍ»Éáõó, Íñ³·ñÇ Ï³ï³ñáõÙÁ ÷áË³ÝóíáõÙ ¿ Ýñ³ Ù³ñÙÝÇó ¹áõñë: 

 Ü³Ëáñ¹ Íñ³·ÇñÁ Ý»ñÏ³Û³óÝ»Ýù ³Ûë ûå»ñ³ïáñÇ û·ÝáõÃÛ³Ùµ: 

ÂáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝùÁ ÝáõÛÝÝ ¿ :î»ë Íñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹ 2.2-2 –Á: 
 

Ìñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹ 2.2-2 
 

1 #include <iostream.h> 

2 int main() 

3 { 

4  int counter=0;     

5        while(counter<5)   

6         {  

7               counter++;   

8              cout<<‛counter=‛<< counter<<‛\n‛; 

9            }    

10  cout<<‛Complete counter=‛<< counter<<‛. \n‛; 

11  return 0; 
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12 } 
 

 òÇÏÉ»ñÇ Ï³½Ù³Ï»ñåáõÙÁ do…while ûå»ñ³ïáñÇ û·ÝáõÃÛ³Ùµ 
 

 ²Û¹ ûå»ñ³ïáñÁ áõÝÇ Ñ»ï¨Û³É ï»ëùÁ 
 

 do  

 { 

 óÇÏÉÇ Ù³ñÙÇÝ 

 } while (å³ÛÙ³Ý) 
 

 ²ÛÝ ³ßË³ïáõÙ ¿ Ñ»ï¨Û³É ïñ³Ù³µ³ÝáõÃÛ³Ùµ: Î³ï³ñíáõÙ »Ý 

µáÉáñ ³ÛÝ ûå»ñ³ïáñÝ»ñÁ, áñáÝù ·ñí³Í »Ý óÇÏÉÇ Ù³ñÙÝáõÙ, 

³ÛÝáõÑ»ï¨ ëïáõ·íáõÙ ¿ (å³ÛÙ³Ý)-Á: ºÃ» ³ÛÝ µ³í³ñ³ñíáõÙ ¿, 

Çñ³Ï³Ý³óíáõÙ ¿ ³ÝóáõÙ óÇÏÉÇ ëÏÇ½µ ¨ ÏñÏÇÝ Ï³ï³ñíáõÙ »Ý do –Çó 

Ñ»ïá ·ñí³Í µÉáÏÇ ûå»ñ³ïáñÝ»ñÁ` ³ÛÉ Ëáëùáí óÇÏÉÇ Ù³ñÙÝÇÝ: ºñµ 

(å³ÛÙ³Ý)-Á ¹³¹³ñáõÙ ¿ ·áñÍ»Éáõó. Íñ³·ñÇ Ï³ï³ñáõÙÁ ÷áË³ÝóíáõÙ 

¿ Ýñ³Ý Ñ³çáñ¹áÕ ïáÕÇÝ: 

 ÜáõÝ Íñ³·ÇñÁ Ý»ñÏ³Û³óÝ»Ýù ³Ûë ûå»ñ³ïáñÇ û·ÝáõÃÛ³Ùµ: 

ÂáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝùÁ ÏñÏÇÝ ÝáõÛÝÝ ¿ : î»’ë Íñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹ 2.2-3 Á: 
 

Ìñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹ 2.2-3 
 

1 #include <iostream.h> 

2 int main() 

3 { 

4  int counter=0;       

5       do      

6  {  

7   counter++;    

8   cout<<"counter="<< counter<<"\n"; 

9        } while   (counter<5);    

10  cout<<"Complete counter="<< counter<<". \n"; 

11  return 0; 

12 } 
 

 

 òÇÏÉ»ñÇ Ï³½Ù³Ï»ñåáõÙÁ for ûå»ñ³ïáñÇ û·ÝáõÃÛ³Ùµ 
 

 ²Û¹ ûå»ñ³ïáñÁ áõÝÇ Ñ»ï¨Û³É ï»ëùÁ 
 

 for (³ñï_1 ; ³ñï_2 ; ³ñï_3) 

 { 

óÇÏÉÇ Ù³ñÙÇÝ 

 }  
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áñï»Õ (³ñï_1)-Á ë³ÑÙ³ÝáõÙ ¿ óÇÏÉÇ Ñ³ßíÇ ëÏ½µÝ³Ï³Ý ³ñÅ»ùÁ, áñÁ 

ëáíáñ³µ³ñ ³ÙµáÕç ÃÇí ¿, Ñ³Ûï³ñ³ñíáõÙ ¨ ÇÝÇóÇÉÇ½³óíáõÙ ¿ Ñ»Ýó for 

óÇÏÉÇ Ù»ç:  (³ñï_2)-Á` óÇÏÉÇ ß³ñáõÝ³ÏÙ³Ý å³ÛÙ³ÝÝ ¿, ÇëÏ  (³ñï_3)-

Á ë³ÑÙ³ÝíáõÙ ¿ óÇÏÉÇ ù³ÛÉÁ /Éé»ÉÇáõÃÛ³Ý ¹»åùáõÙ ³ÛÝ Ñ³í³ë³ñ ¿ 1-Ç/: 

ÆÝãå»ë ³ñï_1-áõÙ  ³ÛÝå»ë ¨ ³ñï_3-áõÙ Ï³ñ»ÉÇ ¿ ·áñÍ³Í»É 

Ï³Ù³Û³Ï³Ý ³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝ: ³ñï_2-Á ³Ýå³ÛÙ³Ý å»ïù ¿ 

í»ñ³¹³ñÓÝÇ ïñ³Ù³µ³Ý³Ï³Ý Ù»ÍáõÃÛáõÝ: ²ÛÅÙ ÝáõÛÝ Íñ³·ÇñÁ 

÷áñÓ»Ýù Ý»ñÏ³Û³óÝ»É for ûå»ñ³ïáñÇ û·ÝáõÃÛ³Ùµ ¨  Ñ³Ùá½í»Ýù, áñ 

³ñ¹ÛáõÝùÁ ÝáõÛÝÝ ¿, µ³ó³éáõÃÛ³Ùµ í»ñçÇÝ ïáÕÇó: ²Ûë ¹»åùáõÙ 

¿Ïñ³ÝÇÝ ¿ Ñ³ÛïÝíáõÙ  
 

Complete counter=6. ³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝÁ Complete counter=5 –Ç ÷áË³ñ»Ý,  
 

ù³ÝÇ áñ ³Ûë ûå»ñ³ïáñÇ ·ñÍ³ÍÙ³Ý ¹»åùáõÙ Ñ³ßíÇãÇ ³×Á ¨ 

å³ÛÙ³ÝÇ ëïáõ·áõÙÁ Çñ³Ï³Ý³óíáõÙ ¿ ÝáõÛÝ ïáÕáõÙ ¨ ûå»ñ³ïáñÇó 

¹áõñë ³ÛÝ ³ñ¹»Ý ëï³ó»É ¿ 6 ³ñÅ»ù  
 

Ìñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹ 2.2-4 
 

1  #include <iostream.h> 

2  int main() 

3  { 

4   int counter; 

5   for( counter=1; counter<=5; counter++)  

6   {  

7    cout<<"counter="<< counter<<"\n"; 

8    } 

9   cout<<"Complete counter="<< counter<<". \n"; 

10   return 0; 

11  } 
 

 for ûå»ñ³ïáñáõÙ Ï³ñáÕ ¿ µ³ó³Ï³Û»É Ï³Ù³Û³Ï³Ý å³ñ³Ù»ïñ  

Ï³Ù ¿É ÝáõÛÝÇëÏ µáÉáñÁ ÙÇ³ëÇÝ: ´³ó³Ï³ å³ñ³Ù»ïñÁ ³Ýí³ÝáõÙ »Ý 

½ñáÛ³Ï³Ý ¨ Ýñ³ÝÇó Ñ»ïá ÙÇ¨ÝáõÛÝÝ ¿ ¹ñíáõÙ ¿ Ï»ï-ëïáñ³Ï»ï:  
 

§ 2-3 òáõóÇãÝ»ñ 
 

 òáõóÇãÁ  ÷á÷áË³Ï³Ý ¿, áñÇ Ù»ç å³ÑíáõÙ ¿ Ñ³ëó»: Ø»ù»Ý³Û³Ï³Ý 

ÑÇßáÕáõÃÛ³Ý Ù»ç å³Ñå³ÝíáÕ Ûáõñ³ù³ÝãÛáõñ ÷á÷áË³Ï³Ý áõÝÇ 

Ñ³ëó», áñÁ Ï³ñ»ÉÇ ¿ ÇÙ³Ý³É (&)-Ñ³ëó»Ç ûå»ñ³ïáñÇ û·ÝáõÃÛ³Ùµ: î»ë 

2.3-1 Íñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹Á 
 

Ìñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹ 2.3-1 
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1 #include <iostream.h> 

2 int main() 

3 { 

4      int A;    

5      A=15;    

6      cout<<‛I am variable   A . \n‛;   

7     cout<<‛A=‛<<A<<‛\n‛;  

8     cout<<‛My address is   ‛ <<&A<<‛\n‛; 

9 return 0; 

10 } 
 

ÂáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝùÁ` 
 

I am variable   A . 

A=15 

My address is   0x0012FF7C 

 

 òáõóÇãÝ»ñÇ ë³ÑÙ³ÝáõÙÁ 
 

 Æñ³Ï³Ý³óíáõÙ ¿  ëïáñ¨ µ»ñí³Í ëË»Ù³Ûáí` 
 

  ïÇå   óáõóãÇ_³Ýí³ÝáõÙ; 
 

áñï»Õ ïÇåÁ ¹³ óáõóãÇ ïÇåÝ ¿, áñÁ Ñ³Ù³å³ï³ëË³ÝáõÙ ¿ ³ÛÝ 

ûµÛ»ÏïÇ ïÇåÇÝ, áñÇ Ñ³ëó»Ý Ñ»ï³·³ÛáõÙ å»ïù ¿ å³Ñå³ÝíÇ 

óáõóãÇ_³Ýí³ÝáõÙ  ³Ýí³ÝáõÙáí óáõóãÇ Ù»ç: òáõóãÇ ³Ýí³ÝáõÙÁ Ï³ñáÕ ¿ 

ÉÇÝ»É Ï³Ù³Û³Ï³Ý Ç¹»ÝïÇýÇÏ³ïáñ áñÇÝ Ý³Ëáñ¹áõÙ ¿ (*) ëÇÙíáÉÁ: 

 òáõóÇãÁ ¹³ ³é³ÝÓÇÝ ÷á÷áË³Ï³ÝÇ ïÇå ¿: ºÃ» Ý³Ë³å»ë 

Ñ³ÛïÝÇ ã¿, Ã» ÇÝãåÇëÇ Ñ³ëó» å»ïù ¿ å³ÑíÇ ïíÛ³É óáõóãÇ Ù»ç, ³å³ 

Ýñ³Ý å»ïù ¿ í»ñ³·ñ»É 0 ³ñÅ»ù /³Û¹åÇëÇ óáõóÇãÝ»ñÇÝ ³Ýí³ÝáõÙ »Ý 

¹³ï³ñÏ Ï³Ù 0-³Ï³Ý/, Ñ³Ï³é³Ï ¹»åùáõÙ ¹³ Ï³ñáÕ ¿ Ñ»ï³·³ÛáõÙ 

·ÉË³ó³í³Ýù ³é³ç³óÝ»É: 
 

úñÇÝ³Ï: 
 

  int *pAge = 0; 
 

 ²Ûë ûñÇÝ³ÏáõÙ pAge –Á  0-³Ï³Ý óáõóÇã ¿, áñÇÝ Ñ»ï³·³ÛáõÙ Ï³ñ»ÉÇ 

¿ í»ñ³·ñ»É áñ¨¿ ³ÙµáÕç ïÇåÇ ÷á÷áË³Ï³ÝÇ Ñ³ëó»: 
 

úñÇÝ³Ï` 
 

int howOld = 50 ;  //Ð³Ûï³ñ³ñíáõÙ ¿ int ïÇåÇ howOld ÷á÷áË³Ï³ÝÁ 
int *pAge = 0; //Ð³Ûï³ñ³ñíáõÙ ¿ int ïÇåÇ pAge 0-³Ï³Ý óáõóÇãÁ 

pAge= &howOld;  //howOld ÷á÷áË³Ï³ÝÇ Ñ³ëó»Ý í»ñ³·ñíáõÙ ¿ pAge óáõóÇãÇÝ 
  

 Î³ñ»ÉÇ ¿ óáõóÇãÇ Ñ³Ûï³ñ³ñáõÙÁ ¨ Ýñ³n áñ¨¿ ÷á÷áË³Ï³ÝÇ 

Ñ³ëó»Ç í»ñ³·ñáõÙÁ ÙÇ³íáñ»É Ù»Ï ïáÕáõÙ  
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úñÇÝ³Ï: 
 

int howOld = 50 ;               //  Ð³Ûï³ñ³ñíáõÙ ¿ ÷á÷áË³Ï³Ý 
int *pAge = &howOld;    // Ð³Ûï³ñ³ñíáõÙ ¿ óáõóÇã howOld ÷á÷áË³Ï³ÝÇ Ñ³Ù³ñ 
 

òáõóÇãÝ»ñÁ Ý³Ë³ï»ëí³Ë »Ý 

 ÐÇßáÕáõÃÛ³Ý ³½³ï ï³ñ³ÍùÝ»ñáõÙ ïíÛ³ÉÝ»ñÇ µ³ßËÙ³Ý ¨ 

·áñÍ³ÍÙ³Ý  Ñ³Ù³ñ, 

 ÎÉ³ëÝ»ñáõÙ ýáõÝÏóÇ³Ý»ñÇ ¨ ïíÛ³ÉÝ»ñÇ Ñ³ë³Ý»ÉÇáõÃÛ³Ý Ñ³Ù³ñ, 

 üáõÝÏóÇ³Ý»ñÇÝ å³ñ³Ù»ïñ»ñ ÷áË³Ýó»Éáõ Ñ³Ù³ñ: 
 

 úå»ñ³ïáñ new 
 

 Ü³Ë³ï»ëí³Í ¿ ¹ÇÝ³ÙÇÏ µ³ßËí³ÍáõÃÛ³Ý ïÇñáõÛÃáõÙ ÑÇßáÕáõ-

ÃÛáõÝ ½µ³Õ»óÝ»Éáõ Ñ³Ù³ñ: ²ÛÝ Çñ³Ï³Ý³óíáõÙ ¿ Ñ»ï¨Û³É ëË»Ù³Ûáí 
 

new ûµÛ»Ïï_ïÇå 
 

²ñ¹ÛáõÝùáõÙ í»ñ³¹³ñÓíáõÙ ¿ Ñ³ïÏ³óí³Í µççÇ Ñ³ëó»Ý, áñÁ å»ïù ¿ 

í»ñ³·ñ»É áñ¨¿ óáõóãÇ, å³Ñ»É Ýñ³ Ù»ç  
 

úñÇÝ³Ï` 
 

unsigned short int *pPointer = new unsigned short int; 
 

 ¸ÇÝ³ÙÇÏ ÑÇßáÕáõÃÛ³Ý ï³ñ³ÍùáõÙ ³é³ÝÓÝ³óíáõÙ ¿ 2 µ³ÛÃ 

ÑÇßáÕáõÃÛáõÝ ¨ í»ñ³¹³ñÓñí³Í Ñ³ëó»Ý í»ñ³·ñíáõÙ ¿ pPointer óáõóãÇÝ: 

²ÛÅÙ Ýñ³ÝáõÙ Ï³ñ»ÉÇ ¿ ÃÇí ·ñ³Ýó»É Ñ»ï¨Û³É Ï»ñå: 
 

 *pPointer = 73; 
 

 úå»ñ³ïáñ delete 
 

 ¸ÇÝ³ÙÇÏ ÑÇßáÕáõÃÛáõÝÁ å»ïù ¿ ³½³ïíÇ Íñ³·ñ³íáñáÕÇ ÏáÕÙÇó, 

³ÝÑñ³Å»ßïáõÃÛ³Ý í»ñ³óÙ³Ý Ñ»ï Ù»Ïï»Õ: ¸³ Çñ³Ï³Ý³óíáõÙ ¿ 

delete ûå»ñ³ïáñÇ û·ÝáõÃÛ³Ùµ, áñÇÝ å³ñ½³å»ë Ñ»ï¨áõÙ ¿ óáõóãÇ 

³Ýí³ÝáõÙÁ: ²Ûëå»ë  í»ñ¨áõÙ ùÝÝ³ñÏí³Í pPointer óáõóãÇ û·ÝáõÃÛ³Ùµ 

½µ³Õ»óí³Í ÑÇßáÕáõÃÛáõÝÁ ³½³ïíáõÙ ¿  
 

 delete pPointer;             Ññ³Ù³Ýáí: 
 

 Æñ³Ï³ÝáõÙ Ï³ï³ñíáõÙ ¿ áã Ã» óáõóãÇ Ñ»é³óáõÙ, ³ÛÉ ¹ÇÝ³ÙÇÏ 

ÑÇßáÕáõÃÛ³Ý ³½³ïáõÙ ³ÛÝ Ñ³ëó»áí, áñÁ ·ñ³Ýóí³Í ¿ñ ïíÛ³É óáõóãÇ 

Ù»ç: ÐÇßáÕáõÃÛ³Ý Ñ³ëó»Ç ³½³ïáõÙÇó Ñ»ïá óáõóãÇ Ù»ç Ï³ñ»ÉÇ ¿ 

å³Ñ»É ³ÛÉ Ñ³ëó»: ¸Çï³ñÏ»Ýù 2.3-2 Íñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹Á: 
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Ìñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹ 2.3-2 
 

1 #include<iostream.h> 

2 int main() 

3 { 

4 int *pHeap = new int;   

5 *pHeap = 7;   

6 cout << ‚*pHeap =\t‛ << *pHeap << ‚\n‛;  

7 delete pHeap;    

8 pHeap = new int;          

9 *pHeap = 9;  

10 cout << ‚*pHeap =\t‛ << *pHeap << ‚\n‛;           

11 delete pHeap;         

12 return 0; 

13 } 
 

ÂáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝùÁ ` 
 

 *pHeap =   7 

 *pHeap =   9 
 

 ÐÇß»ù, áñ ãÇ Ï³ñ»ÉÇ ³é³Ýó ¹ÇÝ³ÙÇÏ ÑÇßáÕáõÃÛ³Ý ³½³ïÙ³Ý ÝáõÛÝ  

óáõóÇãÁ û·ï³·áñÍ»É ³ÛÉ ï³ñ³Íù ½µ³Õ»óÝ»Éáõ Ñ³Ù³ñ, ³ÛÉ³å»ë ï»ÕÇ 

ÏáõÝ»Ý³ ÑÇßáÕáõÃÛ³Ý Ïáñáõëï, ù³ÝÇ áñ Ý³ËÏÇÝ ï³ñ³ÍùÇÝ ¹ÇÙ»Éáõ 

ÑÝ³ñ³íáñáõÃÛáõÝ ãÇ ÉÇÝÇ /áã ³½³ï»Éáõ ¨ áã ¿É ·áñÍ³Í»Éáõ ÇÙ³ëïáí/: 
 

§ 2-4 ÐÕáõÙÝ»ñ 
 

 ÐÕáõÙÁ ¹³ Ï»ÕÍ³ÝáõÝ ¿, áñÁ Ñ³Ûï³ñ³ñÙ³Ý Å³Ù³Ý³Ï ëÏ½µÝ³Ï³Ý 

³ñÅ»ù ¿ ëï³ÝáõÙ Ù»Ï ³ÛÉ ûµÛ»ÏïÇ` Ñ³ëó»³ïÇñáç, ³Ýí³ÝáõÙáí: ²Û¹ 

å³ÑÇó ëÏë³Í ÑÕáõÙÁ ïíÛ³É ûµÛ»ÏïÇ ³ÛÉÁÝïñ³Ýù³ÛÇÝ ³Ýí³ÝáõÙÝ ¿, 

¨ ³ÛÝ ³Ù»ÝÁ, ÇÝã Ï³ï³ñíáõÙ ¿ ÑÕÙ³Ý Ñ»ï ÝáõÛÝÝ ¿, Ã» Ï³ï³ñíáõÙ ¿ 

ïíÛ³É ûµÛ»ÏïÇ Ñ»ï:  
 

 ÐÕáõÙÝ»ñÇ Ñ³Ûï³ñ³ñáõÙÁ 
 

Æñ³Ï³Ý³óíáõÙ ¿  Ñ»ï¨Û³É Ï³éáõóí³Íùáí 
 

 ûµÛ»ÏïÇ_ïÇåÁ  & ÑÕÙ³Ý_³Ýí³ÝáõÙ  
 

áñÇÝ å»ïù ¿ ³Ýå³ÛÙ³Ý í»ñ³·ñí³Í ÉÇÝÇ áñ¨¿ ûµÛ»Ïï ¨ Ññ³Ù³ÝÁ 

³í³ñïíÇ Ï»ï ëïáñ³Ï»ïáí (;):  
 

úñÇÝ³Ï 
 

 int &rSomeRef = someInt; 
 

áñï»Õ rSomeRef  - Á someInt  ³ÙµáÕç ïÇåÇ (int) ûµÛ»ÏïÇ ÑÕáõÙÝ ¿:  
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²Ûëï»Õ Ñ³ëó»³ï»ñ ¿ Ñ³Ù³ñíáõÙ someInt ûµÛ»ÏïÁ: àñå»ë½Ç ³ëí³ÍÁ 

å³ñ½ ÉÇÝÇ, ùÝÝ³ñÏ»Ýù ëïáñ¨ µ»ñí³Í ûñÇÝ³ÏÁ 
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Ìñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹ 2.4-1 
 

1 #include <iostream.h> 

2 int main() 

3 { 

4      int intOne;     

5      int &rSomeRef = intone;      

6      intOne =  8;                                      

7      cout << "intOne \t\t = " << intOne<<endl; 

8  cout << "rSomeRef\t = " <<rSomeRef << endl; 

9      rSomeRef=15; 

10      cout << "intOne \t\t = " << intOne<<endl; 

11      cout << "rSomeRef\t = " <<rSomeRef << endl;  

12      cout << "&intOne \t\t = " << &intOne<<endl; 

13      cout << "&rSomeRef\t = " << &rSomeRef << endl;  

14 return 0; 

15 } 
 

ÂáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝùÁ  
 

intOne  = 8 

rSomeRef  = 8 

intOne        = 15 

rSomeRef  = 15 

&intOne                  =  0x0012FF7C 

&rSomeRef             =  0x0012FF7C 
 

 ÐÕáõÙÁ ãÇ Ï³ñ»ÉÇ í»ñ³Ýß³Ý³Ï»É:  
 

 ÐÕáõÙÝ»ñÁ áñå»ë ýáõÝÏóÇ³ÛÇ ³ñ·áõÙÝ»ïÝ»ñ 
 

¸Çï³ñÏ»Ýù ÙÇ ³ÛëåÇëÇ ûñÇÝ³Ï 
 

î³ñµ»ñ³Ï 1    Ìñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹ 2.4-2 
 

1 #include<iostream.h> 

2 void Swap(int x, int y) 

3 { 

4       int temp;  

5       cout<<"Swap Function:  before swap\tx="<<x<<"\ty="<< y<<endl; 

6       temp=x; 

7       x=y; 

8       y=temp; 

9       cout<<"Swap Function:  after swap\tx="<<x<<"\ty="<< y<<endl; 

10 } 

11 int main() 

12 { 

13  int x=5,y=10; 

14  cout<<"Main Function:  before swap\tx="<<x<<"\ty="<< y<<endl; 
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15  Swap(x,y); 

16  cout<<"Main Function:  after swap\tx="<<x<<"\ty="<< y<<endl; 

17 return 0; 

18 } 
 

ÂáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝùÁ` 
 

      Main  Function:  before swap  x=5     y=10 

      Swap Function:  before swap  x=5     y=10 

      Swap Function:  after    swap  x=10   y=5 

      Main  Function:after     swap  x=5     y=10 
 

 ²Ûëï»Õ Swap() ýáõÝÏóÇ³ÛÇÝ  ÷áË³ÝóíáõÙ »Ý  x ¨ y ÷á÷áË³Ï³Ý-

Ý»ñÇ ³ñÅ»ùÝ»ñÁ: Üñ³ Ý»ñëáõÙ ³Û¹ »ñÏáõ ÷á÷áË³Ï³ÝÝ»ñÇ ³ñÅ»ù-

Ý»ñÁ ÷áËíáõÙ »Ý ï»Õ»ñáí, ë³Ï³ÛÝ main() ýáõÝÏóÇ³ í»ñ³¹³é³-

Ý³Éáõó Ñ»ïá ¹ñ³Ýù ã»Ý å³Ñå³ÝíáõÙ: ä³ï×³éÁ ³ÛÝ ¿ áñ  Swap() 

ýáõÝÏóÇ³ÛÇÝ ÷áË³ÝóíáõÙ »Ý áã Ã» ³ñ·áõÙ»ÝïÇ Çñ³Ï³Ý ³ñÅ»ùÝ»ñÁ, 

³ÛÉ Ýñ³Ýó å³ï×»Ý»ñÁ: ²Ûë åñáµÉ»ÙÁ ÉáõÍíáõÙ ¿, »ñµ ýáõÝÏóÇ³Ý»ñÇÝ 

áñå»ë ³ñ·áõÙ»Ýï ÷áË³ÝóíáõÙ »Ý Ýñ³Ýó Ñ³ëó»Ý»Á/ ÑÕáõÙÝ»ñÇ Ï³Ù 

óáõóÇãÝ»ñÇ ï»ëùáí: ²ëí³ÍÁ ¹Çï³ñÏ»Ýù ûñÇÝ³ÏÝ»ñÇ íñ³ 
 

î³ñµ»ñ³Ï 2 :  Ìñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹ 2.4-3   
 
 

1 #include<iostream.h> 

2 void Swap(int *px, int *py) 

3 { 

4  int temp; 

5  cout<<"Swap Function:  before swap\tx="<<*px<<"\ty="<< *py<<endl; 

6  temp=*px; 

7  *px=*py; 

8  *py=temp; 

9  cout<<"Swap Function:  after swap\tx="<<*px<<"\ty="<< *py<<endl; 

10 } 

11 int main() 

12 { 

13  int x=5,y=10; 

14  cout<<"Main Function:  before swap\tx="<<x<<"\ty="<< y<<endl; 

15  Swap(&x,&y); 

16  cout<<"Main Function:  after swap\tx="<<x<<"\ty="<< y<<endl; 

17 return 0; 

18 } 
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ÂáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝùÁ` 
 

 Main  Function:  before swap  x=5     y=10 

 Swap Function:  before swap  x=5     y=10 

 Swap Function:  after swap  x=10   y=5 

 Main  Function:  after swap  x=10    y=5 
 

 ²Ûë ûñÇÝ³ÏáõÙ Swap() ýáõÝÏóÇ³ÛÇÝ  ÷áË³ÝóíáõÙ »Ý  x ¨ y ÷á÷á-

Ë³Ï³ÝÝ»ñÇ Ñ³ëó»Ý»ñÁ, ÇëÏ ¹³ Ýß³Ý³ÏáõÙ ¿, áñ ³Û¹ ýáõÝÏóÇ³ÛÇ 

Ñ³Ûï³ñ³ñÙ³Ý Ù»ç å»ïù ¿ Ñ³Ûï³ñ³ñí»Ý »ñÏáõ ³ÙµáÕç ïÇåÇ 

óáõóÇãÝ»ñ, ù³Ý½Ç Ýñ³Ý ÷áË³ÝóíáõÙ »Ý »ñÏáõ ³ÙµáÕç ïÇå»ñÇ 

Ñ³ëó»Ý»ñ: ²ñ¹ÛáõÝùáõÙ Swap() ýáõÝÏóÇ³ÛÇ Ù»ç ï»Õ»ñáí ÷áËíáõÙ »Ý x 

¨ y ÷á÷áË³Ï³ÝÝ»ñÇ Ñ³ëó»Ý»ñÇ å³ñáõÝ³ÏáõÃÛáõÝÝ»ñÁ, ÇëÏ ¹³ 

Ýß³Ý³ÏáõÙ ¿, áñ Ñ»Ýó ³Û¹ ÷á÷áË³Ï³ÝÝ»ñÇ ³ñÅ»ùÝ»ñÁ Ï÷áËí»Ý 

ï»Õ»ñáí ¨ áã Ã» Ýñ³Ýó å³ï×»Ý»ñÁ: ºí main() ýáõÝÏóÇ³ÛÇÝ í»ñ³-

¹³éÝ³Éáõó Ïå³Ñå³Ý»Ý ³Û¹ Ñ³ëó»Ý»ñÇ å³ñáõÝ³ÏáõÃÛáõÝÝ»ñÁ, 

³ÛëÇÝùÝ` ³ñÅ»ùÝ»ñÁ Ï÷áËí»Ý ï»Õ»ñáí 
 

î³ñµ»ñ³Ï 3 : Ìñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹ 2.4-4 
 
 

1 #include<iostream.h> 

2 void Swap(int &x, int & y) 

3 { 

4  int temp; 

5  cout<<"Swap Function:  before swap\tx="<<x<<"\ty="<< y<<endl; 

6  temp=x; 

7  x=y; 

8  y=temp; 

9  cout<<"Swap Function:  after swap\tx="<<x<<"\ty="<< y<<endl; 

10 } 

11 int main() 

12 { 

13  int x=5,y=10; 

14  cout<<"Main Function:  before swap\tx="<<x<<"\ty="<< y<<endl; 

15  Swap(x,y); 

16  cout<<"Main Function:  after swap\tx="<<x<<"\ty="<< y<<endl; 

17 return 0; 

18 } 
 

ÂáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝùÁ` 
 

 Main  Function:  before swap  x=5     y=10 

 Swap Function:  before swap  x=5     y=10 

 Swap Function:  after swap  x=10   y=5 

 Main  Function:  after swap  x=10     y=5 
 



 

 35 

 
 ²Ûë ûñÇÝ³ÏáõÙ óáõóÇãÝ»ñÇ ÷áË³ñ»Ý ·áñÍ³ÍíáõÙ »Ý ÑÕáõÙÝ»ñ: 

Swap() ýáõÝÏóÇ³ÛÇÝ  ÷áË³ÝóíáõÙ »Ý  x ¨ y ÷á÷áË³Ï³ÝÝ»ñÁ, áñáÝù 

ëï³ÝáõÙ »Ý &x ¨ &y Ï»ÕÍ³ÝáõÝÝ»ñÁ: ÆëÏ ¹³ Ýß³Ý³ÏáõÙ ¿, áñ ³ÛÝ 

³Ù»ÝÁ, ÇÝã ÏÏ³ï³ñíÇ ³Û¹ Ï»ÕÍ³ÝáõÝÝ»ñÇ Ñ»ï, ÝáõÛÝÝ ¿, Ã» 

Ï³ï³ñíáõÙ ¿ ³Û¹ ÷á÷áË³Ï»ÝÝ»ñÇ Ñ»ï: ²ñ¹ÛáõÝùáõÙ Swap() 

ýáõÝÏóÇ³ÛÇ Ù»ç ï»Õ»ñáí ÷áËíáõÙ »Ý x ¨ y ÷á÷áË³Ï³ÝÝ»ñÇ 

Ñ³ëó»Ý»ñÇ å³ñáõÝ³ÏáõÃÛáõÝÝ»ñÁ, ÇëÏ ¹³ Ýß³Ý³ÏáõÙ ¿, áñ Ñ»Ýó ³Û¹ 

÷á÷áË³Ï³ÝÝ»ñÇ ³ñÅ»ùÝ»ñÁ Ï÷áËí»Ý ï»Õ»ñáí ¨ áã Ã» Ýñ³Ýó 

å³ï×»Ý»ñÁ: ºí ÇÝãå»ë Ý³Ëáñ¹ ï³ñµ»ñ³ÏáõÙ, ³Ûë ¹»åùáõÙ ¨ë 

main() ýáõÝÏóÇ³ÛÇÝ í»ñ³¹³éÝ³Éáõó Ïå³Ñå³Ý»Ý ³Û¹ Ñ³ëó»Ý»ñÇ 

å³ñáõÝ³ÏáõÃÛáõÝÝ»ñÁ, ³ÛëÇÝùÝ` ³ñÅ»ùÝ»ñÁ Ï÷áËí»Ý ï»Õ»ñáí: Æñ 

µÝáõÛÃáí ³Ûë Íñ³·ÇñÁ Ñ³Ù³ñÅ»ù ¿ Ý³Ëáñ¹ ï³ñµ»ñ³ÏÇÝ, ë³Ï³ÛÝ 

³ÛÝ áõÝÇ ³í»ÉÇ å³ñ½ ·ñ»É³Ó¨:   

 ÆÝãå»ë ï»ëÝáõÙ »Ýù ýáõÝÏóÇ³Ý»ñÇÝ, áñå»ë ³ñ·áõÙ»Ýï óáõóÇã 

Ï³Ù ÑÕáõÙ ÷áË³Ýó»Éáõó, ÑÝ³ñ³íáñ ¿ áã ÙÇ³ÛÝ »É³Ï»ï³ÛÇÝ 

ïíÛ³ÉÝ»ñÇ ÷á÷áËáõÙ, ³ÛÉ¨ ³Û¹åÇëÇ ýáõÝÏóÇ³Ý»ñÇó Ï³ñ»ÉÇ ¿ 

ëï³Ý³É Ù»ÏÇó ³í»ÉÇ ³ñÅ»ùÝ»ñ:  
 

§ 2-5  ¼³Ý·í³ÍÝ»ñ 
 

 ¼³Ý·í³ÍÁ Ñ³Ù³Ï³ñ·ãÇ ÑÇßáÕáõÃÛ³Ý Ù»ç ÙÇ¨ÝáõÛÝ ïÇåÇ 

ïíÛ³ÉÝ»ñÇ Ñ³í³ù³Íáõ ¿: îíÛ³ÉÝ»ñÇ Ûáõñ³ù³ÝãÛáõñ ÙÇ³íáñ ³Ýí³ÝáõÙ 

»Ý ½³Ý·í³ÍÇ ¿É»Ù»Ýï: 

 ¼³Ý·í³ÍÇ Ñ³Ûï³ñ³ñÙ³Ý Ñ³Ù³ñ ³ÝÑñ³Åßï ¿ Ýß»É Ýñ³ ïÇåÁ, 

³ÝáõÝÁ ¨ ã³÷Á: úñÇÝ³Ï 
 

 long int   LongArray[20]; 
 

áñÁ Ýß³Ý³ÏáõÙ ¿. Ñ³Ûï³ñ³ñ»É LongArray ³Ýí³ÝáõÙáí ½³Ý·í³Í, 

Ï³½Ùí³Í 20 Ñ³ï long int  ïÇåÇ ¿É»Ù»ÝïÝ»ñÇó:  

 ¼³Ý·í³ÍÝ»ñÇÝ Ï³ñ»ÉÇ ¿ í»ñ³·ñ»É Ï³Ù³Û³Ï³Ý ³ÝáõÝÝ»ñ, ë³Ï³ÛÝ 

³ÛÝ å»ïù ¿ ï³ñµ»ñíÇ ³ÛÉ ½³Ý·í³ÍÝ»ñÇ, ÷á÷áË³Ï³ÝÝ»ñÇ Ï³Ù 

Ñ³ëï³ïáõÝÝ»ñÇ ³ÝáõÝÝ»ñÇó, ÇÝãå»ë Ý³¨ ãå»ïù ¿ ÉÇÝÇ 

å³Ñ»ëï³íáñí³Í µ³é: 

 ¼³Ý·í³ÍÇ ¿É»Ù»ÝïÝ»ñÇ Ñ³ëó»³íáñáõÙÁ áñáßíáõÙ ¿ 1-ÇÝ ¿É»Ù»ÝïÇ 

Ñ³ëó»Ç ÝÏ³ïÙ³Ùµ, áñÁ Ñ³Ù³ñíáõÙ ¿ ½ñáÛ³Ï³Ý: ´»ñí³Í ûñÇÝ³ÏáõÙ 

LongArray-Ç ³é³çÇÝ ¿É»Ù»ÝïÇÝ Ï³ñ»ÉÇ ¿ ¹ÇÙ»É ³Ûëå»ë` LongArray[0]: 

 ¼³Ý·í³ÍÝ»ñÇ ¿É»Ù»ÝïÝ»ñÇÝ µ³½³ÛÇÝ ïÇåÇ ³ñÅ»ùÝ»ñ Ï³ñ»ÉÇ ¿ 

í»ñ³·ñ»É Ýñ³Ýó Ñ³Ûï³ñ³ñÙ³Ý Å³Ù³Ý³Ï Ñ»ï¨Û³É ï»ËÝáÉá·Ç³Ûáí`, 
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³Ýí³ÝáõÙÇó Ñ»ïá ¹ñíáõÙ ¿ Ñ³í³ë³ñÙ³Ý Ýß³Ý, áñÇó Ñ»ïá Ó¨³íáñ 

÷³Ï³·Í»ñÇ Ù»ç ÙÇÙÛ³ÝóÇó ëïáñ³Ï»ïáí µ³Å³ÝíáõÙ »Ý ³ÛÝ 

Ù»ÍáõÃÛáõÝÝ»ñÁ, áñáÝù í»ñ³·ñíáõÙ »Ý í»ñçÇÝÇë ¿É»Ù»ÝïÝ»ñÇÝ: úñÇÝ³Ï` 
 

int IntArray[5] = {10, 20, 30, 40, 50};  
 

 ¶ñ³éáõÙÁ Ýß³Ý³ÏáõÙ ¿, Ñ³Ûï³ñ³ñ»É int ïÇåÇ IntArray ½³Ý·í³ÍÁ, 

¨ Ýñ³ 1-ÇÝ  ¿É»Ù»ÝïÇÝ í»ñ³·ñ»É 10 ³ñÅ»ù, 2-ñ¹ÇÝ`  20 ¨ ³ÛÉÝ:  

 âÇ Ï³ñ»ÉÇ ½³Ý·í³ÍÇÝ í»ñ³·ñ»É ³í»ÉÇ ß³ï ¿É»Ù»ÝïÝ»ñ, ù³Ý 

ïñí³Í ¿ Ýñ³ Ñ³Ûï³ñ³ñÙ³Ý Ù»ç, ë³Ï³ÛÝ Ñ³Ï³é³ÏÁ Ï³ñ»ÉÇ ¿: 
úñÇÝ³Ï 
 

 int IntegerArray[5] = {10, 20, 30, 40, 50, 60}; //êË³É ·ñ³éáõÙ ¿: 

 int IntegerArray[5] = {10, 20};  //êË³É ã¿ 
 

 úµÛ»ÏïÝ»ñÇ ½³Ý·í³ÍÝ»ñÁ 
 

 Î³Ù³Û³Ï³Ý ûµÛ»Ïï Ï³ñáÕ ¿ å³Ñå³Ýí»É ½³Ý·í³ÍÇ Ù»ç: ºÃ» 

ÏÉ³ëÁ å³ñáõÝ³ÏáõÙ ¿ Éé»ÉÇáõÃÛ³Ùµ ïñí³Í ëï³Ý¹³ñï 

ÏáÝëïñáõÏïáñ, ³å³ ÏÉ³ëÇ ûµÛ»ÏïÁ Ï³ñáÕ ¿ ëï»ÕÍí»É ¨ å³Ñå³Ýí»É 

½³Ý·í³ÍáõÙ, ½³Ý·í³ÍÇ Ñ³Ûï³ñ³ñÙ³Ý Ñ»ï ÙÇ³Å³Ù³Ý³Ï: 

 ¼³Ý·í³ÍÇ ¿É»Ù»ÝïÝ»ñÇ ³é³ÝÓÇÝ ÷á÷áË³Ï³Ý-³Ý¹³ÙÝ»ñÇ Ï³Ù 

Ù»Ãá¹Ý»ñÇ ¹ÇÙ»É³Ó¨Á Ý»ñÏ³Û³óí³Í ¿ ëïáñ¨ 
 

Ìñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹ 2.5-1 
 

1 #include <iostream.h> 

3 class Man 

4 { 

6  int itsAge; 

8  int itsWeight; 

10 public: 

12  Man(){itsAge=1; itsWeight=0;}; 

14  ~Man(){}; 

16  int GetAge(){return itsAge;}; 

19  int GetWeight(){return itsWeight;}; 

21  void SetAge(int age){itsAge=age;}; 

22 }; 

24 int main() 

25 { 

26      //Ð³Ûï³ñ³ñíáõÙ ¿ Litter[] ½³Ý·í³ÍÁ, áñÁ å³ñáõÝ³ÏáõÙ ¿ Man ÏÉ³ëÇ ûµÛ»ÏïÝ»ñ 

28  Man Litter[5]; 

29  int i; 

30  for (i=0; i<5; i++) 

31                 // ¼³Ý·í³ÍÇ i-ñ¹ ³Ý¹³ÙÇ Ñ³Ù³ñ ³ßË³ï»óíáõÙ ¿ SetAge() Ù»Ãá¹Á 

32   Litter[i].SetAge(2*i+1); 
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33       for (i=0; i<5; i++) 

34         { 

35   cout << "Man #"<< i+1<<":"; 

36                 // ¼³Ý·í³ÍÇ i-ñ¹ ³Ý¹³ÙÇ Ñ³Ù³ñ ³ßË³ï»óíáõÙ ¿ GetAge()   Ù»Ãá¹Á 

38           cout << Litter[i].GetAge() <<  endl; 

39          } 

40 return 0; 

41 } 

ÂáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝùÁ 
 

Man # 1: 1 

Man # 2:  3 

Man # 3:  5 

Man # 4:  7 

Man # 5:  9 
 

 ´³½Ù³ã³÷  ½³Ý·í³ÍÝ»ñ 
 

 Î³ñ»ÉÇ ¿ ëï»ÕÍ»É ¨ ·áñÍ³Í»É Ù»Ï ã³÷Çó ³í»ÉÇ ½³Ý·í³ÍÝ»ñ, 

áñï»Õ Ï³Ù³Û³Ï³Ý ¿É»Ù»Ýï Ï³ñ»ÉÇ ¿ ·ïÝ»É Ñ³Ù³å³ï³ëË³Ý 

ÇÝ¹»ùë³íáñÙ³Ùµ: úñÇÝ³Ï` »ñÏã³÷³ÝÇ ½³Ý·í³ÍÇ Ñ³Ù³ñ ³ÝÑñ³-

Å»ßï »Ý  »ñÏáõ ÇÝ¹»ùëÝ»ñ, »é³ã³÷ ½³Ý·í³ÍÇ Ñ³Ù³ñ »ñ»ù ¨ ³ÛÉÝ: 

î»ë³Ï³Ýáñ»Ý Ï³ñ»ÉÇ ¿ ëï»ÕÍ»É Ï³Ù³Û³Ï³Ý ã³÷Ç ½³Ý·í³Í, 

ë³Ï³ÛÝ ·áñÍÝ³Ï³ÝáõÙ û·ï³·áñÍíáõÙ »Ý »ñÏã³÷³ÝÇ ½³Ý·í³ÍÝ»ñÁ, 

áñáÝó áõëáõÙÝ³ëÇñáõÃÛ³Ùµ ¿É Ù»Ýù Ï½µ³Õí»Ýù ëïáñ¨: 

 ºÝÃ³¹ñ»Ýù áõÝ»Ýù Square ³Ýí³ÝáõÙáí ÏÉ³ëÁ: Board ³Ýí³ÝáõÙáí 

ÙÇ³ã³÷ ½³Ý·í³ÍÇ Ñ³Ûï³ñ³ñáõÙÁ, Ãíáí 64 ¿É»Ù»ÝïÝ»ñÇ ¹»åùáõÙ, 

³Û¹ ÏÉ³ëÇ ûµÛ»ÏïÝ»ñÇ å³Ñå³ÝÙ³Ý Ñ³Ù³ñ, ÏáõÝ»Ý³ Ñ»ï¨Û³É ï»ëùÁ 
  

 Square Board[64]; 
 

ÆëÏ »ñÏã³÷ ½³Ý·í³ÍÇ Ñ³Ù³ñ Ï³ñ»ÉÇ ¿ å³ñ½³å»ë ·ñ»É 
 

 Square Board[8][8] 
 

 ºñÏã³÷³ÝÇ ½³Ý·í³ÍÝ»ñÇ ·áñÍ³ÍáõÙÁ ³é³í»É Ýå³ï³Ï³Ñ³ñ-

Ù³ñ ¿ ³ÛÝ ¹»åù»ñáõÙ, »ñµ ÷áñÓ ¿ Ï³ï³ñíáõÙ Ùá¹»É³íáñ»É ³ÛÝåÇëÇ 

ËÝ¹ÇñÝ»ñ, áñï»Õ ³Û¹åÇëÇ Ý»ñÏ³Û³óáõÙÁ ³í»ÉÇ Ùáï ¿ Çñ³Ï³Ý ËÝ¹ñÇ 

¹ñí³ÍùÇÝ /ûñÇÝ³Ï ß³ËÙ³ïÇ Ë³ÕÇ Íñ³·ñ³íáñÙ³Ý Ñ³Ù³ñ/: 

 ´³½Ù³ã³÷ ½³Ý·í³ÍÝ»ñÇÝ ³ñÅ»ùÝ»ñÇ í»ñ³·ñáõÙÁ Çñ³Ï³Ý³ó-

íáõÙ ¿ ÝáõÛÝ Ó¨áí, ÇÝã ÙÇ³ã³÷ ½³Ý·í³ÍÝ»ñÇ ¹»åùáõÙ: úñÇÝ³Ï 

thisArray[5][3] ½³Ý·í³ÍÇÝ ³ñÅ»ùÝ»ñÇ í»ñ³·ñáõÙÁ, áñÇ ¿É»Ù»ÝïÝ»ñÁ 
³ÙµáÕç Ãí»ñ »Ý, Ï³ñ»ÉÇ ¿ Çñ³Ï³Ý³óÝ»É Ñ»ï¨Û³É Ï»ññå 
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  int thisArray[5][3] = {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15}; 
 

´³½Ù³ã³÷ ½³Ý·í³ÍÇ Ù»Ï ³ÛÉ ·ñ»É³Ó¨ µ»ñí³Í ¿ ëïáñ¨ µ»ñí³Í 

Íñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹áõÙ 
 

Ìñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹ 2.5-2 
 

1 #include <iostream.h> 

2 int main() 

3 { 

4  int SomeArray[4][3]={ 

5  {0,0,0},  

6  {1,2,4}, 

7  {2,4,16}, 

8  {3,6,36} 

9  }; 

10  int i,j; 

11  for  (i=0; i<4;i++) 

12   for (j=0; j<3; j++) 

13   { 

14    cout << "SomeArray ["<<i <<"]["<<j<<"]="; 

15    cout <<SomeArray[i][j] <<endl; 

16   } 

17  return 0; 

18 } 
 

ÂáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝùÁ` 
 

 SomeArray[0][0] = 0 

 SomeArray[0][1] = 0 

 SomeArray[0][2] = 0  

 SomeArray[1][0] = 1 

 SomeArray[1][1] = 2 

 SomeArray[1][2] = 4 

 SomeArray[2][0] = 2 

 SomeArray[2][1] = 4 

 SomeArray[2][2] =16 

 SomeArray[3][0] = 3 

 SomeArray[3][1] = 6 

 SomeArray[3][2] = 36 
 

 êÇÙíáÉÝ»ñÇ ½³Ý·í³ÍÝ»ñÁ 
 

 î»ùëïÇ  ïáÕÁ Çñ»ÝÇó Ý»ñÏ³Û³óÝáõÙ ¿ ëÇÙíáÉÝ»ñÇ Ñ³í³ù³Íáõ: 

ØÇÝã ³ÛÅÙ Ù»ñ ÏáÕÙÇó ·áñÍ³Íí³Í ïáÕ»ñÁ ¹ñ³Ýù ³Ý³ÝáõÝ ïáÕ³ÛÇÝ 

Ñ³ëï³ïáõÝÝ»ñ »Ý »Õ»É, áñáÝù Ù»Ýù ·ñáõÙ ¿ÇÝù cout ûå»ñ³ïáñÇ Ñ»ï 
úñÇÝ³Ï`  
 



 

 39 

 
 cout << ‚ Hello World \n‛; 

 

 ê³Ï³ÛÝ C++ -áõÙ ïáÕÁ Ï³ñ»ÉÇ ¿ Ý»ñÏ³Û³óÝ»É áñå»ë ëÇÙíáÉÝ»ñÇ 

½³Ý·í³Í, áñÁ ³í³ñïíáõÙ ¿ í»ñçÝ³Ï³Ý ½ñáÛ³Ï³Ý ïáÕÇ ëÇÙíáÉáí: 

²Û¹åÇëÇ ½³Ý·í³ÍÁ Ï³ñ»ÉÇ ¿ Ñ³Ûï³ñ³ñ»É ¨ ÇÝÇóÇÉÇ³íáñ»É ÇÝãå»ë 

Ï³Ù³Û³Ï³Ý ³ÛÉ ïÇåÇ ½³Ý·í³Í:  
 

úñÇÝ³Ï` 
 

char Greeting[ ]={‘H’, ‘e’, ‘l’, ‘l’, ‘o’, ‘  ‘, ‘W’, ‘o’, ‘r’, ‘l’, ‘d’, ‘\0’};      Ï³Ù    

char Greeting[ ] = ‚Hello World‛;                              
 

Ìñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹ 2.5-3 
 
 

1 #include <iostream.h> 

2 int main() 

3 { 

5  char buffer[80]; 

7  cout<<"Enter the string : \t"; 

9  cin>>buffer; 

12  cout<<"Here is the buffer: \t"<<buffer<< endl; 

13 return 0; 

14 } 
 

ÂáÕ³ñÏÙ³Ý  ³ñ¹ÛáõÝùÁ` 
 

Enter the string : Hello World 

Here is the buffer  Hello 
  

 ²Ûë ûñÇÝ³ÏáõÙ ³éÏ³ »Ý Ñ»ï¨Û³É »ñÏáõ åñáµÉ»ÙÝ»ñÁ. Ý³Ë` 

Ñ³Ûï³ñ³ñí³Í ½³Ý·í³ÍÇ ¿É»Ù»ÝïÝ»ñÇ ù³Ý³ÏÇó ³í»ÉÇÝ ëÇÙíáÉÝ»ñÇ 

Ý»ñÙáõÍáõÙ ÑÝ³ñ³íáñ ã¿, ¨ »ñÏñáñ¹` cin ûå»ñ³ïáñÁ µ³ó³ÏÇ 

Ý»ñÙáõÍáõÙÁ Ñ³Ù³ñáõÙ ¿ áñå»ë ïáÕÇ  ³í³ñï: ²Û¹ ¿ å³ï×³éÁ, áñ 

Ùáõïù³·ñí³Í Hello World µ³é³Ï³å³ÏóáõÃÛáõÝÇó ¿Ïñ³Ý ¿ ¹áõñë 

µ»ñíáõÙ ÙÇ³ÛÝ Hello µ³éÁ: ²Ûë åñáµÉ»ÙÁ ÉáõÍíáõÙ ¿ get() Ù»Ãá¹Ç 

û·ÝáõÃÛ³Ùµ: î»’ë ëïáñ¨ µ»ñí³Í ûñÇÝ³ÏÁ` 
 

Ìñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹ 2.5-4 
 

1 #include <iostream.h> 

2 int main() 

3 { 

5  char buffer[80]; 

7  cout<<"Enter the string : \t"; 

10  cin.get(buffer,79); 

13  cout<<"Here is the buffer:\t "<<buffer<< endl; 
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14 return 0; 

15 } 

ÂáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝùÁ 
 

Enter the string : Hello World 

Here is the buffer  Hello World 

 

¶ÈàôÊ 3   Ä²è²Ü¶²Î²ÜàôÂÚàôÜ  

ºì  äàÈÆØàðüÆ¼Ø 
 

§ 3-1 Ä³é³Ý·³Ï³ÝáõÃÛáõÝ 
 

 Ä³é³Ý·³Ï³ÝáõÃÛáõÝÁ ·áñÍÇù ¿, áñÇ û·ÝáõÃÛ³Ùµ ÙÇ ÏÉ³ëÇ 

Ñ³ïÏáõÃÛáõÝÝ»ñÁ ¨ Ù»Ãá¹Ý»ñÁ ÷áË³ÝóíáõÙ »Ý Ù»Ï ³ÛÉ ÏÉ³ëÇ, áñï»Õ 

¹ñ³Ýù Ï³ñáÕ »Ý å³Ñå³Ýí»É, ·»ñµ»éÝí»É Ï³Ù Í³ÍÏí»É Ï³Ëí³Í ³Û¹ 

³Ý¹³ÙÝ»ñÇ Ñ³ëÝ»ÉÇáõÃÛ³Ý ïÇåÇó ¨ Å³é³Ý·Ù³Ý ï»ËÝáÉá·Ç³ÛÇó: 

 Ä³é³Ý·³Ï³ÝáõÃÛ³Ý ÑÇÙÝ³Ï³Ý ëË»Ù³Ý µ»ñí³Í ¿ ëïáñ¨ 
 

class  µ³½³ÛÇÝ_ÏÉ³ë_³Ýí. : Ñ³ë._é»ÅÇÙ  ³Í³ÝóÛ³É_ÏÉ³ëÇ_³Ýí. 

{ 

 …   // ³Í³ÝóÛ³É ÏÉ³ëÇ Ù³ñÙÇÝ 

}; 
 

 ÀÝ¹áõÝí³Í ¿ Å³é³Ý·íáÕ ÏÉ³ëÇÝ ³Ýí³Ý»É µ³½³ÛÇÝ ÏÉ³ë - base 
class, ÇëÏ Å³é³Ý·í³Í ÏÉ³ëÁ` ³Í³ÝóÛ³É ÏÉ³ë  : 

 Ð³ë³Ý»ÉÇáõÃÛ³Ý _é»ÅÇÙÁ Ï³ñáÕ ¿ ÉÇÝ»É public, private Ï³Ù 

protected: Î³Ëí³Í µ³½³ÛÇÝ ÏÉ³ëÇ ³Ý¹³ÙÝ»ñÇ ¨ Å³é³Ý·Ù³Ý 

Ù»Ë³ÝÇ½ÙáõÙ ·áñÍ³Íí³Í Ñ³ë³Ý»ÉÇáõÃÛ³Ý é»ÅÇÙÝ»ñÇó, ³Í³ÝóÛ³É 

ÏÉ³ëÇ ³Ý¹³ÙÝ»ñÇ Ñ³Ù³ñ, ÑÝ³ñ³íáñ Ñ³ë³Ý»ÉÇáõÃÛ³Ý Ñ»ï¨Û³É 

ï³ñµ»ñ³ÏÝ»ñÁ /ï»ë ³Õ.3.1-1-Á/:  
²ÕÛáõë³Ï 3.1-1 

Ð³ë³Ý»ÉÇáõÃÛ³Ý é»ÅÇÙÁ 

´³½³ÛÇÝ ÏÉ³ëÇ 

³Ý¹³ÙÝ»ñÇÝ 

Ä³é³Ý·Ù³Ý 

Ù»Ë³ÝÇ½ÙáõÙ 

²Í³ÝóÛ³É ÏÉ³ëÇ 

³Ý¹³ÙÝ»ñÇ 

Private  

Public 

²ÝÑ³ë³Ý»ÉÇ »Ý 

Protected Protected 

Public Public 

 

Private  

Protected 

²ÝÑ³ë³Ý»ÉÇ »Ý 

Protected Protected 

Public Protected 

 

Private  ²ÝÑ³ë³Ý»ÉÇ »Ý 
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Protected Private Private 

Public Private 
 

úñÇÝ³Ï Ìñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹ 3.1-1   
 

1 // ´³½³ÛÇÝ ÏÉ³ë X 
2 class X 

3 { 

4  int i;                                  

5  int j;                               

6 public:                                  

7  void Set_ij ( void );      

8  void Get_ij ( void );    

9 }; 

10 // ²Í³ÝóÛ³É ÏÉ³ë Y: Ä³é³Ý·í³Í ¿ X µ³½³ÛÇÝ ÏÉ³ëÇó Ð³ë. é»ÅÇÙÁ ` public 
11 class Y: public X 

12 { 

13  int k;   / 
14 public:   

15  void Get_k ( void );     

16  void Make_k ( void );   

17 } 
  

 ²Ûë ûñÇÝ³ÏáõÙ X-Á µ³½³ÛÇÝ ÏÉ³ë ¿, Y-Á` Å³é³Ý·í³Í Ï³Ù 

³Í³ÝóÛ³É ÏÉ³ë: Y ÏÉ³ëÇ ýáõÝÏóÇ³-³Ý¹³ÙÝ»ñÁ Ï³ñáÕ »Ý ·áñÍ³Í»É X 

µ³½³ÛÇÝ ÏÉ³ëÇ ÁÝ¹Ñ³Ýáõñ (µ³ó) ³Ý¹³ÙÝ»ñÁ` Set_ij() ¨ Get_ij() Ù»Ãá¹-

Ý»ñÁ, ë³Ï³ÛÝ Ýñ³Ýù ã»Ý Ï³ñáÕ ·áñÍ³Í»É i Ï³Ù j  ÷³Ï ³Ý¹³ÙÝ»ñÁ: 

 ºÃ» X ÏÉ³ëÇ i ¨ j ³Ý¹³ÙÝ»ñÁ Ñ³Ûï³ñ³ñí»Ý protected, ³å³ ¹ñ³Ýù 

Ñ³ë³Ý»ÉÇ ÏÉÇÝ»Ý Y ÏÉ³ëÇó, ë³Ï³ÛÝ Ïß³ñáõÝ³Ïí»Ý ÷³Ï ÙÝ³É Íñ³·ñÇ 

³ÛÉ Ñ³ïí³ÍÝ»ñÇó: 
 

 ÎáÝëïñáõÏïáñÝ»ñ ¨ ¹»ëïñáõÏïñÝ»ñ 
 

 ²Í³ÝóÛ³É ÏÉ³ëÝ»ñÇ ÑÇÙù»ñÇ íñ³ ûµÛ»ÏïÝ»ñÇ ëï»ÕÍÙ³Ý 

Å³Ù³Ý³Ï Ï³ÝãíáõÙ »Ý Ý³Ë µ³½³ÛÇÝ, ³ÛÝáõÑ»ï¨` ³Í³ÝóÛ³É 

ÏÉ³ëÝ»ñÇ ÏáÝëïñáõÏïáñÝ»ñÁ, ÇëÏ Ýñ³Ýó Ñ»é³óÙ³Ý Å³Ù³Ý³Ï 

¹»ëïñáõÏïáñÝ»ñÁ` ÏáÝëïñáõÏïáñÝ»ñÇ Ï³ÝãÙ³Ý Ñ³Ï³é³Ï Ñ³çáñ¹³-

Ï³ÝáõÃÛ³Ùµ:  î»ë ûñÇÝ³Ï 11-4-Á 
 

Ìñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹ 3.1-2  
 

1 #include <iostream.h> 

2 // ê³ÑÙ³ÝíáõÙ ¿ Human µ³½³ÛÇÝ ÏÉ³ëÁ 

3 class Human 
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4 { 

5 protected: 

6  int itsAge;  

7  int itsWeight; 

8 public: 

9  Human()  { cout<<‛Human constructor\n‛; }; 

10  ~Human()  { cout<<‛Human destructor\n‛; }; 

11 }; 

12 // ê³ÑÙ³ÝíáõÙ ¿ Man ³Í³ÝóÛ³É ÏÉ³ëÁ 

13 class Man : public Human 

14 { 

15 public: 

16  Man() { cout<<‛Man constructor\n‛; }; 

17  ~Man() { cout<<‛Man destructor\n‛; }; 

18 }; 

19 int main() 

20 { 

21  Man Harry; 

22 return 0; 

23 } 
 

ÂáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝùÁ ` 
 

 Human constructor 

 Man  constructor 

 Man  destructor 

 Human destructor 
 

 ì»ñ³Í³ÍÏíáÕ Ù»Ãá¹Ý»ñ 
 

 ºÃ» µ³½³ÛÇÝ ÏÉ³ëáõÙ Ñ³Ûï³ñ³ñí³Í Ù»Ãá¹Á ³Í³ÝóÛ³É ÏÉ³ëáõÙ 

å³Ñå³ÝÇ Çñ ï»ëùÁ, ë³Ï³ÛÝ Çñ³Ï³Ý³óÝÇ Ù»Ï ³ÛÉ ·áñÍáÕáõÃÛáõÝ, 

³å³ Ï³ñ»ÉÇ ¿ ³ë»É, áñ ³ÛÝ Í³ÍÏáõÙ ¿ µ³½³ÛÇÝ ÏÉ³ëÇ Ñ³Ù³ÝáõÝ 

Ù»Ãá¹ÇÝ: ²Í³ÝóÛ³É ÏÉ³ëÇ ÑÇÙùÇ íñ³ ëï»ÕÍí³Í ûµÛ»ÏïÇ Ñ³Ù³ñ 

í»ñáÑÇßÛ³É Ù»Ãá¹Á Ï³Ýã»Éáõó Ï³ßË³ïÇ í»ñ³Í³ÍÏ³Í ï³ñµ»ñ³ÏÁ, 

ÇëÏ µ³½³ÛÇÝ ÏÉ³ëÇ ÑÇÙùÇ íñ³ ëï»ÕÍí³Í ûµÛ»ÏïÝ»ñÇ Ñ³Ù³ñ ` 

µ³½³ÛÇÝ ï³ñµ»ñ³ÏÁ: ¸Çï³ñÏ»Ýù ³ëí³ÍÁ ëïáñ¨ µ»ñí³Í ûñÇÝ³ÏÁ 
 

Ìñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹ 3.1-3 
 

1 #include <iostream.h> 

2 class Human 

3 { 

4 protected: 

5  int itsAge;  

6  int itsWeight; 

7 public: 
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8  Human() { cout << "Human standart constructor \n"; }; 

9  ~Human() { cout<< "Human destructor \n";}; 

10        void Voice() { cout << ‚Human sound \n ‚; }; 

11 }; 

12 class Man: public Human 

13 { 

14 public: 

15  int itsLenght; 

16  Man() { cout << "Man standart constructor \n"; }; 

17  ~Man() {cout<< "Man destructor \n";}; 

18       void Voice() { cout << ‚Man sound \n ‚; }; 

19 }; 

20 int main() 

21 { 

22  Human Olga; 

23  Man Harry; 

24       Olga.Voice(); 

25       Harry.Voice(); 

26  return 0; 

27 } 
 

ÂáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝùÁ` 
 

 Human standart constructor 

 Human standart constructor 

 Man standart constructor 

 Human Sound 

 Man sound  

 Man denstructor 

 Human denstructor 

 Human denstructor 
 

 ìÇñïáõ³É ýáõÝÏóÇ³Ý»ñ 
 

 ºÃ» ³Í³ÝóÛ³É ÏÉ³ëÇ ÑÇÙùÇ íñ³ ëï»ÕÍí³Í ûµÛ»ÏïÇ ÑÇßáÕáõÃÛ³Ý 

Ñ³ëó»Ý í»ñ³·ñíÇ µ³½³ÛÇÝ ÏÉ³ëÇ óáõóãÇÝ, áñÇ ÑÇÙùÇ íñ³ ³Í³Ýóí»É ¿ 

³Û¹ ûµÛ»ÏïÇ ÏÉ³ëÁ, ³å³ ³Û¹ óáõóãÇ û·ÝáõÃÛ³Ùµ Ï³ñ»ÉÇ ÏÉÇÝÇ ¹ÇÙ»É 

ÇÝãå»ë µ³½³ÛÇÝ ÏÉ³ëÇ ûµÛ»ÏïÝ»ñÇÝ, ³ÛÉ¨ Ýñ³Ýó ÑÇÙùÇ íñ³ 

ëï»ÕÍí³Í ³Í³ÝóÛ³É ÏÉ³ëÇ ûµÛ»ÏïÝ»ñÇÝ: úñÇÝ³Ï 
 

Ìñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹ 3.1-4 
 

1 #include <iostream.h> 

2 class Human 

3 { 

4 protected: 
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5  int itsAge;  

6  int itsWeight; 

7 public: 

8                   void Voice() { cout << ‚Human Sound \n ‚ ; }; 

9       virtual  void Move() { cout << ‚Human moves one step \n‛ ;}; 

10 }; 

11 class Man: public Human 

12 { 

13 public: 

14  int itsLenght; 

15       void Voice() { cout << ‚Man Sound  \n ‚; }; 

16       void Move() { cout << ‚Man  moves four  step \n‛ ;}; 

17 }; 

18 int main() 

19 { 

20  Human *pHuman_1 = new Human; 

21  Man *pMan = new Man; 

22       Human  *pHuman_2 = new Man; 

23       pHuman_1 -> Voice(); 

24       pMan -> Voice(); 

25       pHuman_2 -> Voice(); 

26       pHuman_1 -> Move(); 

27       pMan -> Move(); 

28       pHuman_2 -> Move(); 

29 return 0; 

30 } 
 

ÂáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝùÁ 
 

 Human Sound  

 Man Sound  

 Human Sound  

 Human moves one step 

 Man moves four step 

 Man moves four step 
 

 ²Ûë ûñÇÝ³ÏáõÙ, Human µ³½³ÛÇÝ ÏÉ³ëáõÙ Ñ³Ûï³ñ³ñí³Í »Ý »ñÏáõ 

Ù»Ãá¹Ý»ñ, áñáÝù í»ñ³Í³ÍÏí³Í »Ý Man ³Í³ÝóÛ³É ÏÉ³ëáõÙ: Üñ³ÝóÇó 

Ù»ÏÁ ëáíáñ³Ï³Ý Ù»Ãá¹ ¿` Voice(), ÇëÏ Move()-Á` ·ñ»É³Ó¨áõÙ 

å³ñáõÝ³ÏáõÙ ¿ Ýáñ (virtual) µ³Ý³ÉÇ³ÛÇÝ µ³é: ²ÛÝáõÑ»ï¨  ¹ÇÝ³ÙÇÏ 

ÑÇßáÕáõÃÛáõÝáõÙ Ñ³Ûï³ñ³ñí³Í »Ý »ñ»ù ûµÛ»ÏïÝ»ñ, áñáÝó Ï³ñ»ÉÇ ¿ 

¹ÇÙ»É Ñ³Ù³å³ï³ëË³Ý óáõóÇãÝ»ñÇ û·ÝáõÃÛ³Ùµ: Üñ³ÝóÇó Ù»ÏÁ 

Human ÏÉ³ëÇ ûµÛ»Ïï ¿, áñÇ Ñ³ëó»Ý å³ÑíáõÙ ¿ *pHuman_1` Human 

ïÇåÇ óáõóãÇ Ù»ç (ïáÕ 23): ºñÏñáñ¹Á` Man ïÇåÇ ûµÛ»Ïï ¿, áñÇ Ñ³ëó»Ý 

å³ÑíáõÙ ¿ *pMan` Man ïÇåÇ óáõóãÇ Ù»ç (ïáÕ 25), ÇëÏ  í»ñçÇÝÁ, áñÁ 
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Man  ÏÉ³ëÇ ûµÛ»Ïï ¿, Ýñ³  Ñ³ëó»Ý í»ñ³·ñí³Í ¿ Human ïÇåÇ óáõóãÇÝ 

(*pHuman_2) (ïáÕ 27): ´áÉáñ »ñ»ù ûµÛ»ÏïÝ»ñÇ Ñ³Ù³ñ Ñ»ñÃáí 

Ï³ÝãíáõÙ »Ý Ý³Ë` Voice() – ëáíáñ³Ï³Ý (ïáÕ 30-32), ³ÛÝáõÑ»ï¨` 

Move() - íÇñïáõ³É Ù»Ãá¹Ý»ñÁ (ïáÕ 34-36): ºÃ» ³é³çÇÝ ¹»åùáõÙ 

³ßË³ï»óíáõÙ ¿ í»ñ³Í³ÍÏí³Í Ù»Ãá¹Ç ³ÛÝ ï³ñµ»ñ³ÏÁ, áñÇ ÑÇÙùÇ 

íñ³ Ñ³Ûï³ñ³ñí³Í »Ý »Õ»É óáõóÇãÝ»ñÁ, ³å³ »ñÏñáñ¹ ¹»åùÇ Ñ³Ù³ñ 

Ï³ÝãíáõÙ ¿ Ñ³Ù³å³ï³ëË³Ý ³Í³ÝóÛ³É ÏÉ³ëÇ í»ñ³Í³ÍÏí³Í 

Ù»Ãá¹Á: Ð»Ýó ëñ³ÝáõÙ ¿É Ï³Û³ÝáõÙ ¿ íÇñïáõ³É ýáõÝÏóÇ³Ý»ñÇ 

³é³ù»ÉáõÃÛáõÝÁ: Üñ³Ýó û·ÝáõÃÛ³Ùµ µ³½³ÛÇÝ ÏÉ³ëÝ»ñáõÙ ëï»ÕÍíáõÙ 

»Ý ³ÝÑñ³Å»ßï ÇÝï»ñý»ÛëÝ»ñ, ³ÛÝáõÑ»ï¨ ³Í³ÝóÛ³É ÏÉ³ëÝ»ñáõÙ 

¹ñ³Ýù í»ñ³Í³ÍÏíáõÙ »Ý å³Ñ³ÝçíáÕ »Õ³Ý³ÏÝ»ñáí, áñÇó Ñ»ïá 

ëï»ÕÍíáõÙ »Ý ³Í³ÝóÛ³É ÏÉ³ëÝ»ñÇ ûµÛ»ÏïÝ»ñ, áñáÝó Ñ³ëó»Ý»ñÁ 

í»ñ³·ñí»Éáí µ³½³ÛÇÝ ÏÉ³ëÝ»ñÇ ÑÇÙùÇ íñ³ ë³ÑÙ³Ýí³Í óáõóãÝ»ñÇÝ, 

ÑÝ³ñ³íáñáõÃÛáõÝ ¿ ëï»ÕÍíáõÙ Ï³Ýã»Éáõ Ñ³Ù³å³ï³ëË³Ý ³Í³ÝóÛ³É 

ÏÉ³ëáõÙ ·áñÍáÕ Ù»Ãá¹Ç í»ñ³Í³ÍÏí³Í ï³ñµ»ñ³ÏÁ: 

 ºÃ» ÏÉ³ëáõÙ Ñ³Ûï³ñ³ñí³Í »Ý íÇñïáõ³É ýáõÝÏóÇ³Ý»ñ, ³å³ 

¹»ëïñáõÏïáñÁ ¨ë å»ïù ¿ Ñ³Ûï³ñ³ñíÇ íÇñïáõ³É: 
 

 Ø³ùáõñ íÇñïáõ³É ýáõÝÏóÇ³Ý»ñ ¨ ³µëïñ³Ïï ïÇå»ñ 
 

 ìÇñïáõ³É ýáõÝÏóÇ³Ý»ñÁ ÏáãíáõÙ »Ý Ù³ùáõñ íÇñïáõ³É, »Ã» ¹ñ³Ýù 

Ñ³Ûï³ñ³ñí³Í »Ý µ³½³ÛÇÝ ÏÉ³ëÝ»ñáõÙ, ë³Ï³ÛÝ Ýñ³ÝóáõÙ áñáßí³Í 

ã»Ý ¨ Ýñ³Ýù ë³ÑÙ³ÝíáõÙ »Ý ³Í³ÝóÛ³É ÏÛ³ëÝ»ñÇó Ûáõñ³ù³ÝãÛáõñáõÙ 

³é³ÝÓÇÝ: 

 Ø³ùáõñ íÇñïáõ³É ýáõÝÏóÇ³Ý Ñ³Ûï³ñ³ñíáõÙ ¿ Ñ»ï¨Û³É ëË»Ù³Ûáí` 
 

 virtual í»ñ³¹³ñÓíáÕ_ïÇå ýáõÝÏóÇ³_³Ýí³ÝáõÙ (å³ñ³Ù»ïñ_1,  

å³ñ³Ù»ïñ_2, …. å³ñ³Ù»ïñ_n) = 0 ; 
 

áñï»Õ í»ñ³¹³ñÓíáÕ_ïÇå -Á ýáõÝÏóÇ³ÛÇó í»ñ³¹³ñÓíáÕ Ù»ÍáõÃÛ³Ý 

ïÇåÝ ¿, ýáõÝÏóÇ³_³Ýí³ÝáõÙ – Á ³ÛÝ ýáõÝÏóÇ³ÛÇ ³Ýí³ÝáõÙÝ ¿, áñÁ 

Ñ³Ûï³ñ³ñíáõÙ ¿ áñå»ë Ù³ùáõñ íÇñïáõ³É ýáõÝÏóÇ³,  (å³ñ³Ù»ïñ_1, 

å³ñ³Ù»ïñ_2, …. å³ñ³Ù»ïñ_n)-Á ³ÛÝ å³ñ³Ù»ïñ»ñÇ ó³ÝÏÝ ¿, áñÁ 

ëï³ÝáõÙ ¿ ïíÛ³É ýáõÝÏóÇ³Ý, ÇëÏ = 0 ³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝÁ óáõÛó ¿ 

ï³ÉÇë, áñ áõÝ»Ýù Ù³ùáõñ íÇñïáõ³É ýáõÝÏóÇ³, ¨ ³Û¹ ÏÉ³ëáõÙ ãÇ 

ëå³ëíáõÙ ³Û¹ ýáõÝÏóÇ³ÛÇ ë³ÑÙ³ÝáõÙÁ: 

 ºÃ» ÏÉ³ëÁ å³ñáõÝ³ÏáõÙ ¿ ·áÝ» Ù»Ï Ù³ùáõñ íÇñïáõ³É ýáõÝÏóÇ³, 

³å³ Ýñ³Ý ³Ýí³ÝáõÙ »Ý ³µëïñ³Ïï ïÇåÇ ÏÉ³ë: ²µëïñ³Ïï ÏÉ³ëÇ 
ÑÇÙùÇ íñ³ ûµÛ»Ïï Ñ³Ûï³ñ³ñ»É ÑÝ³ñ³íáñ ã¿: ê³Ï³ÛÝ ÃáõÛÉ³ïñíáõÙ ¿ 
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³Í³ÝóÛ³É ÏÉ³ëÝ»ñÇ ÑÇÙùÇ íñ³ ëï»ÕÍ»É ûµÛ»ÏïÝ»ñ, ¨ Ýñ³Ýó 

Ñ³ëó»Ý»ñÁ í»ñ³·ñ»É ³µëïñ³Ïï µ³½³ÛÇÝ ÏÉ³ëÇ ÑÇÙùÇ íñ³ 

Ñ³Ûï³ñ³ñí³Í óáõóÇãÝ»ñÇÝ: ¸Çï³ñÏ»Ýù ëïáñ¨ µ»ñí³Í ûñÇÝ³ÏÁ: 
 

Ìñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹ 3.1-5 
 

 

1 #include <iostream.h> 

2 class Human 

3 { 

4 protected: 

5     int itsAge;  

6     int itsWeight; 

7 public: 

8       void Voice() { cout << "Human Sound \n" ; }; 

9       virtual void Move()=0; 

10 }; 

11 class Man: public Human 

12 { 

13 public: 

14       void Voice() { cout << "Man sound  \n"; }; 

15       void Move() { cout << "Man  move four  step \n" ;}; 

16 }; 

17 class Woman: public Human 

18 { 

19 public: 

20  void Voice() { cout << "Woman sound\n"; }; 

21       void Move() { cout << "Woman moves six step \n" ;}; 

22 }; 

23 int main() 

24 { 

25       //  Human Some_Human; 

26  Man *pMan = new Man; 

27       pMan -> Voice(); 

28       pMan -> Move(); 

29  Woman Ann; 

30  Ann.Voice(); 

31  Ann.Move(); 

32       *pHuman óáõóãÇ Ù»ç: */ 

33  Human *pHuman = new Woman; 

34  pHuman->Voice(); 

35  pHuman->Move(); 

36 return  0; 

37 } 
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 ÆÝãå»ë »ñ¨áõÙ ¿ µ»ñí³Í ûñÇÝ³ÏÇó, ³µëïñ³Ïï ÏÉ³ëÇ ÑÇÙùÇ íñ³ 

ÑÝ³ñ³íáñ ã¿ ëï»ÕÍ»É áñ¨¿ ûµÛ»Ïï: î»’ë Ññ³Ù³Ý³ÛÇÝ Ïá¹Ç 25-ñ¹ 

³ñ·»É³÷³Ïí³Í ïáÕÁ 

²µëïñ³Ïï ÏÉ³ëÝ»ñÁ Ï³ñáÕ »Ý ÉÇÝ»Ï ÙÇ³ÛÝ µ³½³ÛÇÝ: Üñ³Ýó 

ÑÇÙùÇ íñ³ Ï³ñ»ÉÇ ¿ ëï»ÕÍ»É ³Í³ÝóÛ³É ÏÉ³ëÝ»ñ, áñï»Õ Ù³ùáõñ 

íÇñïáõ³É ýáõÝÏóÇ³Ý»ñÁ Ï³ñáÕ »Ý ë³ÑÙ³Ýí»É í»ñçÝ³Ï³Ý ï»ëùáí: 

²Í³ÝóÛ³É ÏÉ³ëÝ»ñÇ ÑÇÙùÇ íñ³ Ñ³Ûï³ñ³ñí³Í ûµÛ»ÏïÝ»ñÇ 

Ñ³ëó»Ý»ñÁ Ï³ñ»ÉÇ ¿ å³Ñå³Ý»É, ³µëïñ³Ïï ÏÉ³ëÇ ÑÇÙùÇ íñ³ 

Ñ³Ûï³ñ³ñí³Í óáõóãÇ Ù»ç: î»ë Ññ³Ù³Ý³ÛÇÝ Ïá¹áõÙ 58-ñ¹ ïáÕÁ: ÆëÏ 

¹³ Ýß³Ý³ÏáõÙ ¿, áñ Ýñ³ û·ÝáõÃÛ³Ùµ Ï³ñ»ÉÇ ¿ Ï³Ýã»É µ³½³ÛÇÝ 

ÏÉ³ëáõÙ ë³ÑÙ³Ýí³Í ¨ Ñ³Ù³å³ï³ëË³Ý ³Í³ÝóÛ³É ÏÉ³ëáõÙ áñáßí³Í 

Ù³ùáõñ íÇñïáõ³É ýáõÝÏóÇ³ÛÇ Ñ³Ù³ñÅ»ù ï³ñµ»ñ³ÏÁ: î»ë  62-ñ¹ 

Ññ³Ù³Ý³ÛÇÝ ïáÕÁ áñÁ ¿Ïñ³Ý ¿ ¹áõñë µ»ñáõÙ 
 

Woman moves six step    ³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝÁ, ³ÛÝ ¹»åùáõÙ »ñµ 60-ñ¹ 

ïáÕÁ ¿Ïñ³Ý ¿ ¹áõñë µ»ñáõÙ 
 

Human Sound      ³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛáõÝÁ 
 

§ 3-2  äáÉÇÙáñýÇ½Ù 
 

 C++ É»½áõÝ, ýáõÝÏóÇ³Ý»ñÇ ¨ ÏÉ³ëÝ»ñÇ åáÉÇÙáñýÇ½ÙÇ ßÝáñÑÇí, 

³ç³ÏóáõÙ ¿ ï³ñµ»ñ ûµÛ»ÏïÝ»ñáõÙ Ñ³Ù³ÝáõÝ ýáõÝÏóÇ³Ý»ñÇ 

½³Ý³½³Ý Çñ³Ï³Ý³óÙ³Ý ÑÝ³ñ³íáñáõÃÛáõÝÝ»ñÇ ³å³ÑáíÙ³ÝÁ:  

ºñµ áõÝ»Ýù µ³½³ÛÇÝ ÏÉ³ë, áñáõÙ ³éÏ³ »Ý Ù³ùáõñ íÇñïáõ³É 

ýáõÝÏóÇ³Ý»ñ ¨ ³Û¹ ÏÉ³ëÇó Å³é³Ý·íáõÙ áõ ëï³óíáõÙ »Ý Ù»ÏÇó ³í»ÉÇ 

³Í³ÝóÛ³É ÏÉ³ëÝ»ñ, áñáÝóÇó  Ûáõñ³ù³ÝãÛáõñáõÙ Çñ³Ï³Ý³óíáõÙ ¿ 

Ù³ùáõñ íÇñïáõ³É Ù»Ãá¹Ý»ñÇ ÛáõñûñÇÝ³Ï ë³ÑÙ³ÝáõÙÝ»ñ, ³Û¹  

¹»åùáõÙ, »Ã» ³Í³ÝóÛ³É ÏÉ³ëÝ»ñÇó Ûáõñ³ù³ÝãÛáõñÇ ÑÇÙ³Ý íñ³ 

ëï»ÕÍí»Ý ûµÛ»ÏïÝ»ñ, ÇëÏ Ýñ³Ýó Ñ³ëó»Ý»ñÁ å³Ñå³Ýí»Ý µ³½³ÛÇÝ 

ÏÉ³ëÇ óáõóãÇ Ù»ç, ³å³ ÑÝ³ñ³íáñ ÏÉÇÝÇ í»ñçÇÝÇë û·ÝáõÃÛ³Ùµ Ï³Ýã»É 

³Í³ÝóÛ³É ÏÉ³ëÇ í»ñ³ë³ÑÙ³Ýí³Í Ù»Ãá¹Ç Ñ³Ù³å³ï³ëË³Ý 

ï³ñµ»ñ³ÏÁ: ²ëí³ÍÁ ¹Çï³ñÏ»Ýù 3.2-1-áõÙ µ»ñí³Í ûñÇÝ³ÏÇ Ù»ç 
 

Ìñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹ 3.2-1 
 

 

1 #include <iostream.h>  

3 class Animal 

4 { 

5  int itsAge; 
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6 public: 

8  virtual void Eat()=0; 

9 }; 

11 class Dog:public Animal 

12 { 

13 public: 

15            void Eat(){cout<<"I am Dog. I like meat....."<<endl;} 

16 }; 

18 class Cat:public Animal 

19 { 

20 public: 

22           void Eat(){cout<<"I am Cat. I like milk....."<<endl;} 

23 }; 

25 class Cow:public Animal 

26 { 

27 public: 

29           void Eat(){cout<<"I am Cow. I like green....."<<endl;} 

30 }; 

32 int main() 

33 { 

35  int choice; 

37  Animal *p; 

38                 cout<<"Insert the number drom diapazone 1...3"; 

41  cin>>choice; 

42 switch (choice) 

43 { 

45 case 1: {p=new Dog; 

46  break;} 

48 case 2: {p=new Cat; 

49  break;} 

51 case 3: {p=new Cow; 

52  break;} 

53 default: break; 

54 }; 

56 p->Eat(); 

58 delete p;  

59 return 0; 

60 } 
 

ÂáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝùÁ` 
 

Insert the number from diapazone 1...3    2 

         I am Cat. I like milk..... 
 

Insert the number from diapazone 1...3    1 

         I am Dog. I like meat..... 
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Insert the number from diapazone 1...3    3 

         I am Cow. I like green..... 
 

 ´³½Ù³ÏÇ Å³é³Ý·Ù³Ý Ù»Ë³ÝÇ½ÙÝ»ñÁ 

 

¶áñÍÝ³Ï³ÝáõÙ ÑÝ³ñ³íáñ ¿ ³ÛÝåÇëÇ ï³ñµ»ñ³Ï, »ñµ ³Í³ÝóÛ³É 

ÏÉ³ëÁ Å³é³Ý·íáõÙ ¿ 1-Çó ³í»ÉÇ  µ³½³ÛÇÝ ÏÉ³ëÝ»ñÇó: ²ÛëåÇëÇ 

åñáó»ëÁ ÏáãíáõÙ ¿ µ³½Ù³ÏÇ Å³é³Ý·áõÙ: ²Ûë ¹»åùáõÙ ³Í³ÝóÛ³É 

ÏÉ³ëÇ Ñ³Ûï³ñ³ñÙ³Ý Å³Ù³Ý³Ï µ³½³ÛÇÝ ÏÉ³ëÝ»ñÁ Ãí³ñÏíáõÙ ¨ 

ÙÇÙÛ³ÝóÇó µ³Å³ÝíáõÙ »Ý ëïáñ³Ï»ïÝ»ñáí` Ûáõñ³ù³ÝãÛáõñÇ Ñ³Ù³ñ 

Å³é³Ý·Ù³Ý Ñ³ë³Ý»ÉÇáõÃÛ³Ý é»ÅÇÙÇ ß»ßïÙ³Ùµ: êË»Ù³ïÇÏ ³ÛÝ 

Ï³ñ»ÉÇ ¿ Ý»ñÏ³Û³óÝ»É Ñ»ï¨Û³É Ï»ñå` 
 

class ³Í³ÝóÛ³É_ÏÉ³ë : Ñ³ë_é»ÅÇÙ_1 µ³½³ÛÇÝ_ÏÉ³ë_1, Ñ³ë_ é»ÅÇÙ_2 

µ³½³ÛÇÝ_ÏÉ³ë_2…… Ñ³ë_é»ÅÇÙ_N µ³½³ÛÇÝ_ÏÉ³ë_N  

{ 

 Ñ³ë_é»ÅÇÙ: 

  ÷á÷áË³Ï³Ý ³Ý¹³Ù_1; 

  ÷á÷áË³Ï³Ý ³Ý¹³Ù_2; 

  ……………….. 

 Ñ³ë_é»ÅÇÙ: 

  ýáõÝÏóÇ³ ³Ý¹³Ù_1 

ýáõÝÏóÇ³ ³Ý¹³Ù_2; 

  ……………………. 

}; 
 

Ñ³ë_é»ÅÇÙ_i –ñ¹Á ¹³ i- ñ¹ µ³½³ÛÇÝ ÏÉ³ëÇ Ñ³ë³Ý»ÉÇáõÃÛ³Ý é»ÅÇÙÝ ¿:   

ÜÙ³Ý Å³é³Ý·Ù³Ý ¹»åùáõÙ ³Í³ÝóÛ³É ÏÉ³ëÇ ÑÇÙùÇ íñ³ ûµÛ»Ïï-

Ý»ñÇ ëï»ÕÍáõÙÁ µ»ñáõÙ ¿ µ³½³ÛÇÝ ÏÉ³ëÝ»ñÇ ÏáÝëïñáõÏïáñÝ»ñÇ Ï³Ýã` 

Ñ³Ûï³ñ³ñÙ³Ý ïáÕáõÙ ¹ñ³Ýó Ãí³ñÏÙ³Ý Ñ³çáñ¹³Ï³ÝáõÃÛ³Ùµ` 

Ó³ËÇó ³ç: /¸»ëïñáõÏïáñÝ»ñÁ Ï³ÝãíáõÙ »Ý ÏáÝëïñáõÏïáñÝ»ñÇ 

Ñ³Ï³é³Ï Ñ³çáñ¹³Ï³ÝáõÃÛ³Ùµ/: ²ëí³ÍÁ ¹Çï³ñÏ»Ýù ëïáñ¨  µ»ñí³Í 

ûñÇÝ³ÏÇ íñ³: 
 

Ìñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹ 3.2-2 
 

1 #include <iostream.h> 

2 class Base1 

3 { 

4 public: 

5       Base1(){cout<<"Constructor for  class Base_1\n";}; 

6       ~Base1(){cout<<" Destructor for  class Base_1\n";}; 

7 }; 

8 class Base2 
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9 { 

10 public: 

11       Base2(){cout<<"Constructor for  class Base_2\n";}; 

12      ~Base2(){cout<<" Destructor for  class Base_2\n";}; 

13 }; 

14 class Derive: public Base1, public Base2 

15 { 

16 public: 

17       Derive(){cout<<"Constructor for  class Derive\n";}; 

18       ~Derive(){cout<<" Destructor for  class Derive\n";}; 

19 }; 

20 int main() 

21 { 

22  Derive Derive_object; 

23 return 0; 

24 }  
 

ÂáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝùÁ 
 

 Constructor for  class Base_1 

 Constructor for  class Base_2 

 Constructor for  class Derive 

   Destructor for  class Derive 

   Destructor for  class Base_2 

   Destructor for  class Base_1 
 

 ìÇñïáõ³É µ³½³ÛÇÝ ÏÉ³ëÝ»ñ 
 

 ´³½Ù³ÏÇ Å³é³Ý·Ù³Ý Å³Ù³Ý³Ï µ³½³ÛÇÝ ÏÉ³ëÁ ³Í³ÝóÛ³É 

ÏÉ³ëáõÙ ãÇ Ï³ñáÕ Ñ³Ý¹Çå»É 1-Çó ³í»ÉÇ ³Ý·³Ù: 
 

class Der: Base, Base{ . . . };    // ëË³É ¿  
 

 ê³Ï³ÛÝ µ³½³ÛÇÝ ÏÉ³ëÁ Ï³ñáÕ ¿ ÷áË³Ýóí»É ³Í³ÝóÛ³É ÏÉ³ëÇÝ  

³ÝáõÕÕ³ÏÇáñ»Ý: ²Ûëå»ë ûñÇÝ³Ï 
 

class X: public Base { . . . }; 

class Y: public Base { . . . }; 

class Derive: public X, public Y { . . . }; 

²ëí³ÍÁ Ñ³Ù³å³ï³ëË³ÝáõÙ ¿ Å³é³Ý·Ù³Ý Ñ»ï¨Û³É ÝÏ 1 ëË»Ù³ÛÇÝ 

 

 

 

 

 

  

 

Base 

Derive 

ÝÏ 1 

Base 

Y X 

Base 

Derive 

Y X 

ÝÏ2 
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 ²Ûë ¹»åùáõÙ Derive ³Í³ÝóÛ³É ÏÉ³ëáõÙ Base µ³½³ÛÇÝ ÏÉ³ëÁ 

³ÝáõÕÕ³ÏÇáñ»Ý ³éÏ³ ¿ 2 ³Ý·³Ù: ´³½³ÛÇÝ ÏÉ³ëÇ ³Ý¹³ÙÝ»ñÇÝ 

¹ÇÙ»Éáõó ³é³ç³ÝáõÙ ¿ µ³½Ù³Ýß³Ý³Ï Çñ³íÇ×³Ï, áñÇó Ëáõë³÷»Éáõ 

Ñ³Ù³ñ ³ÝÑñ³Å»ßï ¿ µ³½³ÛÇÝ ÏÉ³ëÁ Ñ³Ûï³ñ³ñ»É íÇñïáõ³É: ²Û¹ 

¹»åùáõÙ ÏáõÝ»Ý³Ýù Ñ»ï¨Û³É Ýß³Ý³ÏáõÙÁ 
 

class X: virtual  public Base { . . . }; 

class Y: virtual  public Base { . . . }; 

class Derive: virtual  public X, public Y { . . . }; 
 

 ²ÛÅÙ Derive /³Í³ÝóÛ³É ÏÉ³ëÁ/ å³ñáõÝ³ÏáõÙ ¿ ÙÇ³ÛÝ Ù»Ï Base 

ÏÉ³ë: ²Û¹ ûñÇÝ³ÏÁ Ñ³Ù³å³ï³ëË³ÝáõÙ ¿ Å³é³Ý·Ù³Ý ÝÏ 2-Ç 

ëË»Ù³ÛÇÝ 
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Ð³í»Éí³Í 1 

 Ìñ³·ñ»ñÇ Ï³½ÙáõÙÁ, ÏáÙåÇÉ³óÇ³Ý, Ï³ï³ñáÕ³Ï³Ý ý³ÛÉ»ñÇ 

ëï³óáõÙÁ ¨ ÃáÕ³ñÏáõÙÁ Microsoft Visual C++ 6.0 ÙÇç³í³ÛñáõÙ: 
 

ä³ñ½³·áõÛÝ Ý³Ë³·ÍÇ ëï»ÕÍÙ³Ý Ñ³Ù³ñ ³ÝÑñ³Å»ßï ¿  

1. ²ÝóÝ»É Start=>Microsoft Visual Studio 6.0=>Microsoft Visual C++6.0 

×³Ù³å³ñÑáí ¨ ÃáÕ³ñÏ»É ³ÛÝ /Ï³Ù áñ¨¿ »Õ³Ý³Ïáí ÃáÕ³ñÏ»É 
MSDEV.EXE ý³ÛÉÁ/  

2. Ðñ³Ù³Ý³ÛÇÝ Ù»ÝÛáõÇ File Ï»ïáõÙ ÁÝïñ»É New »ÝÃ³Ï»ïÁ ¨ ÃáÕ³ñÏ»É ³ÛÝ: 

3. ´³óí³Í å³ïáõÑ³ÝáõÙ ÁÝïñ»É Win32 Console Application Ï»ïÁ, Project 

name ¹³ßïáõÙ Ùáõïù³·ñ»É Ý³Ë³·ÍÇ ³Ýí³ÝáõÙÁ ¨ ë»ÕÙ»É OK 

Ññ³Ù³Ý³ÛÇÝ Ïá×³ÏÁ:  

4. ´³óí³Í å³ïáõÑ³ÝáõÙ ÁÝïñ»É An Empty Project  Ï»ïÁ ¨ ë»ÕÙ»É Finish 

Ïá×³ÏÁ:  

5. ´³óí³Í Ýáñ å³ïáõÑ³ÝáõÙ ë»ÕÙ»É OK Ïá×³ÏÁ 

ºÉ³Ï»ï³ÛÇÝ ý³ÛÉ»ñÇ ëï»ÕÍÙ³Ý ¨ Ï³ï³ñáÕ³Ï³Ý ý³ÛÉ»ñÇ Ó¨³÷áËÙ³Ý ¨ 

¹ñ³Ýó ÃáÕ³ñÏÙ³Ý Ñ³Ù³ñ ³ÝÑñ³Å»ßï ¿`  

6. Ðñ³Ù³Ý³ÛÇÝ Ù»ÝÛáõÇ File Ï»ïáõÙ ÁÝïñ»É New Ï»ïÁ 

7. ´³óí³Í å³ïáõÑ³ÝÇÏáõÙ ÁÝïñ»É C++ Source File-Á Ï»ïÁ: Add to Project 

ï»ùëï³ÛÇÝ ¹³ßïáõÙ Ùáõïù³·ñ»É Ý³Ë³·ÍÇ ³Ýí³ÝáõÙÁ, File name 

å³ïáõÑ³ÝÇÏáõÙ Ùáõïù³·ñ»É ý³ÛÉÇ ³ÝáõÝÁ  ¨ ë»ÕÙ»É OK Ññ³Ù³Ý³ÛÇÝ 

Ïá×³ÏÁ: 

8. Øáõïù³·ñ»É áñ¨¿ Íñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹` : úñÇÝ³Ï 

#include <iostream.h>  

int main() 

{ 

 cout<<"Hello world! \n"; 

return 0; 

} 

9. Ðñ³Ù³Ý³ÛÇÝ Ù»ÝÛáõÇ Build Ï»ïáõÙ ÁÝïñ»É Build Hello.exe Ññ³Ù³ÝÁ ¨ 

ÃáÕ³ñÏ»É ³ÛÝ /Ï³Ù ë»ÕÙ»É F7 ýáõÝÏ. Ïá×³ÏÁ/  

10. Ð³Ùá½í»É, áñ ÏáÙåÇÉ³óÇ³ÛÇ ³ñ¹ÛáõÝùáõÙ ÏáÙåÇÉÛ³ïáñÁ áã ÙÇ ëË³É ãÇ 

Ñ³ÛïÝ³µ»ñ»É: 

11. Ðñ³Ù³Ý³ÛÇÝ Ù»ÝÛáõÇ Build Ï»ïáõÙ ÁÝïñ»É ! Execute Hello.exe Ï»ïÁ ¨ 

ÃáÕ³ñÏ»É ³Û¹ Ï³ï³ñáÕ³Ï³Ý ý³ÛÉÁ /Ï³Ù ë»ÕÙ»É <Ctrl + F5>  ýáõÝÏ. 

Ïá×³ÏÝ»ñÁ: 

12. ¾Ïñ³ÝÇÝ ëï³Ý³É ÃáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝùÁ  

Hello word 

13. ²ßË³ïÝùÁ ³í³ñï»Éáõ Ñ³Ù³ñ ë»ÕÙ»É µ³ó³Ï Ïá×³ÏÁ: 
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Ð³í»Éí³Í 2 

² .  îáÕ»ñÇ Ñ»ï ³ßË³ïáÕ ýáõÝÏóÇ³Ý»ñ 

 
ÐÐ ²Ýí³ÝáõÙÁ Üß³Ý³ÏáõÃÛáõÝÁ 

1 strcpy(s1, s2) s1-Á Ýå³ï³Ï³ÛÇÝ ½³Ý·í³ÍÇ Ù»ç ³ñï³·ñíáõÙ ¿ s2 

³ÕµÛáõñ ½³Ý·í³ÍÇ å³ñáõÝ³ÏáõÃÛáõÝÁ 

2 strncpy(s1, s2, M_L) s1-Á Ýå³ï³Ï³ÛÇÝ ½³Ý·í³ÍÇ Ù»ç ³ñï³·ñíáõÙ ¿ s2 

³ÕµÛáõñ ½³Ý·í³ÍÇ å³ñáõÝ³ÏáõÃÛáõÝÁ M_L-Çó áã ³í»É 

3 strcat(s1,s2) s2 ïáÕÇ å³ñáõÝ³ÏáõÃÛáõÝÁ ÙÇ³óíáõÙ ¿  s1-ÇÝ ¨ ³ñ¹ÛáõÝùÁ 

ï»Õ³íáñáõÙ ¿ s1-Ç Ù»ç 

4 strlen(s1) í»ñ³¹³ñÓváõÙ ¿ s1 Ýå³ï³Ï³ÛÇÝ ½³Ý·í³ÍÇ 

¿É»Ù»ÝïÝ»ñÇ ù³Ý³ÏÁ 

5 strcmp(s1, s2) Æñ³Ï³Ý³óÝáõÙ ¿ s1 áõ s2 ïáÕ»ñÇ Ñ³Ù»Ù³ïáõÙ ¨ 

³ñ¹ÛáõÝùáõÙ í»ñ³¹³ñÓÝáõÙ ³ÙµáÕç ÃÇí:  

ÀÝ¹ áñáõÙ` 

 0,  »Ã» s1 ¨ s2 ïáÕ»ñÁ µ³é³ñ³Ý³ÛÇÝ ÇÙ³ëïáí 

Ñ³ÙÁÝÏÝáõÙ »Ý 

  1, »Ã» s1 ïáÕÁ µ³é³ñ³Ý³ÛÇÝ ÇÙ³ëïáí Ù»Í ¿ s2-Çó 

 -1, »Ã» s1 ïáÕÁ µ³é³ñ³Ý³ÛÇÝ ÇÙ³ëïáí ÷áùñ ¿ s2-Çó 

 
´ .  Ø³Ã»Ù³ïÇÏ³Ï³Ý ýáõÝÏóÇ³Ý»ñ 

 
ÐÐ ²Ýí³ÝáõÙÁ Üß³Ý³ÏáõÃÛáõÝÁ 

1 sin(x) Ñ³ßí³ñÏáõÙ ¿ x ³ñ·áõÙ»ÝïÇ sin-Á 

2 cos(x) Ñ³ßí³ñÏáõÙ ¿ x ³ñ·áõÙ»ÝïÇ cos-Á 

3 tn(x) Ñ³ßí³ñÏáõÙ ¿ x ³ñ·áõÙ»ÝïÇ tg-Á 

4 pow(x,y) Ñ³ßí³ñÏáõÙ ¿ xy Ù»ÍáõÃÛ³Ý ³ñÅ»ùÁ 

5 exp(x) Ñ³ßí³ñÏáõÙ ¿ ex Ù»ÍáõÃÛ³Ý ³ñÅ»ùÁ 

6 lg(x) Ñ³ßí³ñÏáõÙ ¿ µÝ³Ï³Ý ÑÇÙùáí Éá·³ñÇÃÙ x-Á 

7 log10(x) Ñ³ßí³ñÏáõÙ ¿ 10 ÑÇÙùáí Éá·³ñÇÃÙ x-Á 
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»ñµ áõÕÇÕÝ»ñÝ Ñ³ÙÁÝÏÝáõÙ »Ý 
»ñµ áõÕÇÕÝ»ñÁ ½áõ·³Ñ»é »Ý 
»ñµ áõÕÇÕÝ»ñÝ Ñ³ïíáõÙ »Ý: 

 Ð³í»Éí³Í 3 
êïáõ·áÕ³Ï³Ý ³ßË³ï³ÝùÝ»ñÇ ï³ñµ»ñ³ÏÝ»ñÇ ÉáõÍí³Í ûñÇÝ³ÏÝ»ñ, * 
 

êïáõ·áÕ³Ï³Ý ³ßË³ï³Ýù   1. 
 

1. ¶ïÝ»É ïñí³Í a,b,c  Ãí»ñÇó Ù»Í³·áõÛÝÁ: 

2. îñ³ÝëåáÝ³óÝ»É n x n ã³÷³ÝÇ Çñ³Ï³Ý Ù³ïñÇóÁ: 

3. Î³½Ù»É Íñ³·Çñ, áñÁ Ýßí³Í ÙÇç³Ï³ÛùáõÙ, x ù³ÛÉáí Ñ³ßíÇ 

ïñí³Í ýáõÝÏóÇ³ÛÇ ³ñÅ»ùÝ»ñÁ: îå»É x ¨ y ÷á÷áË³Ï³ÝÝ»ñÇ 

³ñÅ»ùÝ»ñÇ ³ÕÛáõë³ÏÁ: 

4,0,]7,13;8[,3)1sin(3  xxxxy  : 

4. ¶»ñµ»éÝ»ù ÏÉ³ëÇ ÏáÝëïñáõÏïáñÁ 2 ³Ý·³Ù ³ÛÝå»ë, áñ ÙÇ 

¹»åùáõÙ Ý³ ãëï³Ý³ å³ñ³Ù»ïñ»ñ, ÇëÏ ÙÛáõë ¹»åùáõÙ Ýñ³Ý 

÷áË³Ýóí³Í ³ñÅ»ùÝ»ñÁ í»ñ³·ñí»Ý ÏÉ³ëÇ ÷á÷áË³Ï³Ý 

³Ý¹³ÙÝ»ñÇÝ: 

 

êïáõ·áÕ³Ï³Ý ³ßË³ï³Ýù  2. 
 

1. îñí³Í »Ý y=ax+b ¨  y=cx+d áõÕÇÕÝ»ñÇ a,b,c,d Çñ³Ï³Ý 

·áñÍ³ÏÇóÝ»ñÁ: îå»É  y-Ç ³ñÅ»ùÁ, »Ã» 
               











2

1

0

y

 

2. îñí³Í ¿ n µÝ³Ï³Ý ÃíÇ Ñ³Ù³ñ Ñ³ßí»É ³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛ³Ý ³ñÅ»ùÁ 

     nsin...1sin...2sin1sin1sin  , 

3. ¶»ñµ»éÝ»ù ÃíÇ Ëáñ³Ý³ñ¹Á Ñ³ßíáÕ ýáõÝÏóÇ³Ý»ñÁ int, float, 

double ¨ long  ïÇå»ñÇ Ñ³Ù³ñ: 

4. ê³ÑÙ³Ý»ù Dog ¨ Cat ÏÉ³ëÝ»ñÝ»ñÁ: Üñ³Ýó Ñ³Ù³ñ ë³ÑÙ³Ý»ù 

Age() µ³ñ»Ï³Ù³Ï³Ý ýáõÝÏóÇ³Ý, áñÁ ÏÑ³Ù»Ù³ïÇ ³Û¹ ÏÉ³ëÝ»ñÇ 

ÑÇÙùÇ íñ³ ëï»ÕÍí³Í ûµÛ»ÏïÝ»ñÇ ï³ñÇùÝ»ñÁ: 

 

êïáõ·áÕ³Ï³Ý ³ßË³ï³Ýù   3. 
 

1. îñí³Í ¿ m x m ã³÷³ÝÇ Çñ³Ï³Ý Ù³ïñÇó: êï³Ý³É b í»ÏïáñÁ, 

áñÇ b(k) (k=1…m) ï³ññÁ Ñ³í³ë³ñ ¿ ïñí³Í Ù³ïñÇóÇ k -ñ¹ 

ïáÕÇ ³é³çÇÝ ï³ññÇÝ, »Ã» ³Û¹ ïáÕáõÙ Ï³ ·áÝ» Ù»Ï 

µ³ó³ë³Ï³Ý ï³ññ, Ñ³Ï³é³Ï ¹»åùáõÙª k-ñ¹ ïáÕÇ í»ñçÇÝ 

ï³ññÇÝ: 

2.    Ð³ßí»É ³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛ³Ý ³ñÅ»ùÁ 

 
*) êïáõ·áÕ³Ï³Ý ³é³ç³¹ñ³ÝùÝ»ñÁ í»ñóñí³Í »Ý [4]-Çó ¨ [5]-Çó: 
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3.    îñí³Í ¿ Machine µ³½³ÛÇÝ ÏÉ³ëÁ` Ýñ³ÝáõÙ Move() Ù³ùáõñ 

íÇñïáõ³É ýáõÝÏóÇ³Ý: Øß³Ï»ù Íñ³·Çñ, áñÁ ÏÝ»ñÏ³Û³óÝÇ ³Û¹ 

ýáõÝÏóÇ³ÛÇ Çñ³Ï³Ý³óáõÙ 4 ï³ñµ»ñ Ó¨»ñáí: 
4.   ¶ñ»ù Íñ³·Çñ áñÁ 10-³Ï³Ý Ñ³Ù³Ï³ñ·áõÙ Ý»ñÙáõÍí³Í ÃÇíÁ 

ÏÓ¨³÷áËÇ 2-³Ï³ÝÇ:  
 

ÈáõÍáõÙÝ»ñ 
 

êïáõ·áÕ³Ï³Ý ³ßË³ï³Ýù 1. 

1. ¶ïÝ»É ïñí³Í a,b,c  Ãí»ñÇó Ù»Í³·áõÛÝÁ: 
 

ÈáõÍáõÙ 
 

²Ûë ûñÇÝ³ÏáõÙ ·áñÍ³Íí³Í »Ý ÙÇ³Å³Ù³Ý³Ï 2 ïÇåÇ if ¨ if…else 
ÏáÝëïñáõÏóÇ³Ý»ñ: Ìñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹Ç µ³ó³ïñáõÃÛ³ÝÁ Ñ»ï¨»ù Áëï µ»ñí³Í 
Ù»ÏÝ³µ³ÝáõÃÛáõÝÝ»ñÇ */ 
 

# include <iostream.h> 
int main() 
{ 
//Ð³Ûï³ñ³ñíáõÙ »Ý a,b,c ¨  max  ³ÙµáÕç ïÇåÇ ÷á÷áË³Ï³ÝÝ»ñÁ 
 int a,b,c,max;  
//Ü»ñÙáõÍíáõÙ »Ý  a,b,c ÷á÷áË³Ï³ÝÝ»ñÇ ³ñÅ»ùÝ»ñÁ 
 cout<<"Input a="; cin>>a; 
 cout<<"Input b="; cin>>b; 
 cout<<"Input c="; cin>>c; 
/* Ð³Ù»Ù³ïíáõÙ »Ý a ¨ b, ÷á÷áË³Ï³ÝÝ»ñÇ Ù»ÍáõÃÛáõÝÝ»ñÁ, Ýñ³ÝóÇó Ù»ÍÇ 
Ù»ÍáõÃÛáõÝÁ í»ñ³·ñíáõÙ ¿ max ÷á÷áË³Ï³ÝÇÝ  */ 
 if(a>b) 
  max=a; 
 else 
  max=b; 
/*  ²ÛÅÙ max ÷á÷áË³Ï³ÝÇ Ñ»ï Ñ³Ù»Ù³ïíáõÙ ¿ c ÷á÷áË³Ï³ÝÁ, »Ã»  í»ñçÇÝë 
³í»ÉÇ Ù»Í Ãí³ÛÇÝ ³ñÅ»ù áõÝÇ, ³å³ max –ÇÝ í»ñ³·ñíáõÙ ¿  Ýñ³ ³ñÅ»ùÁ 
Ñ³Ï³é³Ï ¹»åùáõÙ áãÇÝã ï»ÕÇ ãÇ áõÝ»Ý³õáÙ */ 
 if (c>max) 
  max=c; 
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/* ¿Ïñ³Ý ¿ ¹áõñë µ»ñíáõÙ max ÷á÷áË³Ï³ÝÇ ³ñÅ»ùÁ, áñÁ ³é³í»É³·áõÛÝÝ ¿ ³Û¹ 3 
Ãí»ñÇ Ù»ç */; 
 cout<<"max from a,b & c is a  "<<max; 
 return 0; 
} 
 

ÂáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝùÇ ûñÇÝ³Ï 
 

Input a=5 

Input b=15 

Input c=7 

max from a,b & C is a  15 
 

2.  îñ³ÝëåáÝ³óÝ»É n x n ã³÷³ÝÇ Çñ³Ï³Ý Ù³ïñÇóÁ: 
 

ÈáõÍáõÙ 
 

îñ³ÝëåáÝ³óÝ»É Ù³ïñÇóÁ, Ýß³Ý³ÏáõÙ ¿ Ýñ³ ïáÕ»ñÁ ¨ ëÛáõÝ»ñÁ  ï»Õ³÷áË»É :  
 

# include <iostream.h> 
/* àñå»ë½Ç ÑÝ³ñ³íáñ ÉÇÝÇ ½³Ý·í³ÍÇ ã³÷Á ÷áË»É 1 ³Ý·³Ù , Ñ³Ûï³ñ³ñí³Í ¿ n 
Ñ³ëï³ïáõÝ ÷á÷áË³Ï³ÝÁ, ³ÙµáÕç ïÇåÇ, áñÇÝ ³ÝÙÇç³Ï³Ýáñ»Ý í»ñ³·ñí³Í ¿ 3 
³ñÅ»ùÁ: Ìñ³·ñÇ ³ÛÉ Ñ³ïí³ÍÝ»ñáõÙ Ù»Ýù ·áñÍ³Í»É »Ýù n ÉÇï»ñ³ÛÇÝ ëÇÙíáÉÁ */ 
const int n=3; 
int main() 
{ 
/* Ð³Ûï³ñ³ñíáõÙ »Ý i j ÷á÷áË³Ï³ÝÝ»ñÁ / ÇÝ¹»ùëÝ»ñÇ Ñ³Ù³ñ /, a[n][n], 
½³Ý·í³ÍÁ ¨  c ÷á÷áË³Ï³ÝÁ, áñÁ Ý³Ë³ï»ëíáõÙ ¿ ï»Õ³÷áËÙ³Ý Å³Ù³Ý³Ï 
ÙÇç³ÝÏÛ³É ³ñÅ»ùÝ»ñÇ   å³Ñå³ÝÙ³Ý Ñ³Ù³ñ */ 
 int i,j, a[n][n], c; 
// Ü»ñÙáõÍíáõÙ »Ý a[3][3] ½Ý·í³ÍÇ ¿É»Ù»ÝïÝ»ñÁ 
 for (i=0; i<n; i++) 
  for (j=0; j<n; j++) 
  { 
   cout<<"a["<<i<<"]["<<j<<"]="; 
   cin>>a[i][j]; 
  } 
/* ¾Ïñ³Ý »Ý ¹áõñë  µ»ñíáõÙ a[3][3] ½Ý·í³ÍÇ ¿É»Ù»ÝïÝ»ñÁ Áëï ïáÕ»ñÇ ¨ ëÛáõÝ»ñÇ, 
Ý³Ëù³Ý ïñ³ÝëåáÝ³óáõÙÁ */ 
cout<<"Array A before transportation"<<endl; 
  for (i=0; i<n; i++) 
  { 
   for (j=0; j<n; j++) 
   cout<<a[i][j]<<"\t"; 
   cout<<endl; 
  } 
// Î³ï³ñíáõÙ ¿ a[3][3] ½Ý·í³ÍÇ ¿É»Ù»ÝïÝ»ñÇ ïñ³ÝëåáÝ³óáõÙ 
 for (i=0; i<n; i++) 
  for (j=0; j<i; j++) 
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  { 

// a[i][j] ½³Ý·í³ÍÇ i-ñ¹ ïáÕÇ j-ñ¹ ëÛ³Ý ¿É»Ù»ÝïÁ í»ñ³·ñíáõÙ ¿ c ÷á÷áË³Ï³ÝÇÝ  
   c=a[i][j];   
/* a[i][j] ½³Ý·í³ÍÇ j-ñ¹ ïáÕÇ i-ñ¹ ëÛ³Ý ¿É»Ù»ÝïÁ í»ñ³·ñíáõÙ ¿ i-ñ¹ ïáÕÇ j-ñ¹ 
ëÛ³ÝÁ */ 
   a[i][j]=a[j][i];   
/* c ÷á÷áË³Ï³ÝÇ ³ñÅ»ùÁ, áñÁ a[i][j] ½³Ý·í³ÍÇ i-ñ¹ ïáÕÇ j-ñ¹ ëÛ³Ý ¿É»Ù»ÝïÝ ¿ñ 
í»ñ³·ñíáõÙ ¿ ½³Ý·í³ÍÇ j-ñ¹ ïáÕÇ i-ñ¹ ëÛ³ÝÁ*/ 
   a[j][i]=c; 
//²Ûëù³Ýáí ³í³ñïíáõÙ ¿ ï»Õ³÷áËáõÃÛáõÝÁ 
  } 
/* ÎñÏÇÝ ¿Ïñ³Ý »Ý ¹áõñë  µ»ñíáõÙ a[3][3] ½Ý·í³ÍÇ ¿É»Ù»ÝïÝ»ñÁ Áëï ïáÕ»ñÇ ¨ 
ëÛáõÝ»ñÇ, ïñ³ÝëåáÝ³óáõÙÇó Ñ»ïá */ 
cout<<endl<<"Array A after transportation"<<endl; 
cout<<endl<<endl; 
  for (i=0; i<n; i++) 
  { 
   for (j=0; j<n; j++) 
   cout<<a[i][j]<<"\t"; 
   cout<<endl; 
} 
 return 0; 
} 
 

ÂáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝùÇ ûñÇÝ³Ï 
 

a[0][0]=15 

a[0][1]=22 

a[0][2]=5 

a[1][0]=8 

a[1][1]=33 

a[1][2]=2 

a[2][0]=18 

a[2][1]=7 

a[2][2]=89 
 

Array A before transportation 
 

15  22 5 

8  33 2  

18  7  89 
 

Array A after transportation 
 

15  8  18 

22  33 7 

5  2  89 
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3. Î³½Ù»É Íñ³·Çñ, áñÁ Ýßí³Í ÙÇç³Ï³ÛùáõÙ, x ù³ÛÉáí Ñ³ßíÇ ïñí³Í ýáõÝÏóÇ³ÛÇ 

³ñÅ»ùÝ»ñÁ: îå»É x ¨ y ÷á÷áË³Ï³ÝÝ»ñÇ ³ñÅ»ùÝ»ñÇ ³ÕÛáõë³ÏÁ: 

4,0,]7,13;8[,3)1sin(3  xxxxy  : 
 

ÈáõÍáõÙ 
 

  ²Ûë Íñ³·ñÇ ³é³ÝÓÝ³Ñ³ïÏáõÃÛáõÝÁ Ï³Û³ÝáõÙ ¿ Ýñ³ÝáõÙ, áñ Ý³Ë 

óáõó³¹ñí³Í »Ý ³é³í»É Ñ³×³Ë Ñ³Ý¹ÇåáÕ Ù³Ã»Ù³ïÇÏ³Ï³Ý ýáõÝÏóÇ³Ý»ñÇ 

·áñÍ³ÍÙ³Ý ³é³ÝÓÝ³Ñ³ïÏáõÃÛáõÝÝ»ñÁ, ÇëÏ ³ÛÝáõÑ»ï¨ Ý»ñÏ³Û³óí³Í »Ý óÇÏÉÇ 

Ï³½ÙÙ³Ý ûñÇÝ³Ï for ûå»ñ³ïáñÇ û·ÝáõÃÛ³Ùµ   
 

# include <iostream.h> 
# include <math.h> 
int main() 
{ 
 double x,y,delta_x; 
 delta_x=0.4; 
 for (x=8; x<=13.7; x+=delta_x) 
 { 
  y=pow(x+sqrt(sin(x+1)+3), 1.3); 
  cout<<"x="<<x<<"\t"<<"y="<<y<<"\n"; 
 } 
 return 0; 
} 
 

ÂáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝù 
 

x=8       y=19.5572 

x=8.4     y=20.3144 

x=8.8     y=21.0562 

x=9.2     y=21.8311 

x=9.6     y=22.6947 

x=10      y=23.6963 

x=10.4   y=24.8585 

x=10.8   y=26.1658 

x=11.2   y=27.5734 

x=11.6   y=29.0252 

x=12      y=30.4691 

x=12.4    y=31.8624 

x=12.8   y=33.1742 

x=13.2   y=34.3857 

x=13.6   y=35.4897 
 

3. ¶»ñµ»éÝ»ù ÏÉ³ëÇ ÏáÝëïñáõÏïáñÁ 2 ³Ý·³Ù ³ÛÝå»ë, áñ ÙÇ ¹»åùáõÙ Ý³ 

ãëï³Ý³ å³ñ³Ù»ïñ»ñ, ÇëÏ ÙÛáõë ¹»åùáõÙ Ýñ³Ý ÷áË³Ýóí³Í ³ñÅ»ùÝ»ñÁ 

í»ñ³·ñí»Ý ÏÉ³ëÇ ÷á÷áË³Ï³Ý ³Ý¹³ÙÝ»ñÇÝ: 
 

ÈáõÍáõÙ 
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 ´³ó³ïñáõÃÛáõÝÝ»ñÁ µ»ñí³Í »Ý Íñ³·ñ³ÛÇÝ Ïá¹áõÙ 

#include <iostream.h> 
// ²Ûëï»Õ Ñ³Ûï³ñ³ñíáõÙ ¨ ë³ÑÙ³ÝíáõÙ ¿ myClass ³Ýí³ÝáõÙáí ÏÉ³ëÁ 
class myClass  
{ 
// x-Á y-Á ÏÉ³ëÇ ÷³Ï ÷á÷áË³Ï³Ý ³Ý¹³ÙÝ»ñÝ »Ý 
 int x,y; 
public: 
// Ð³ë³Ý»ÉÇáõÃÛ³Ý µ³ó é»ÅÇÙ 
//ê³ÑÙ³ÝíáõÙ ¿ myClass ÏÉ³ëÇ  ³é³Ýó å³ñ³Ù»ïñ»ñÇ myClass() ÏáÝëïñáõÏïáñÁ 
 myClass() 
 { 
  cout<<"Here myClass Construcktor\n"; 
 }; 
//ê³ÑÙ³ÝíáõÙ ¿ myClass ÏÉ³ëÇ  å³ñ³Ù»ïññ»ñáí myClass(int int) ÏáÝëïñáõÏïáñÁ 
 myClass(int k, int t) 
 { 
  x=k; 
  y=t; 
  cout<<"Here myClass Construcktor with 2 parameters\n"; 
 }; 
//ê³ÑÙ³ÝíáõÙ ¿ myClass ÏÉ³ëÇ  myClass() ¹»ëïñáõÏïáñÁ 
 ~myClass() 
 { 
  cout<<"Here myClass Denstrucktor\n"; 
 }; 
/* Getx() ¨ Gety() ýáõÝÏóÇ³ ³Ý¹³ÙÝ»ñÁ í»ñ³¹³ñÓÝáõÙ »Ý myClass ÏÉ³ëÇ ÷³Ï 
ïÇåÇ ÷á÷áË³Ï³Ý ³Ý¹³ÙÝ»ñÇ ³ñÅ»ùÝ»ñÁ */ 
 int Getx() 
 { 
  return x; 
 }; 
 int Gety() 
 {  
  return y; 
 }; 
}; 
// ÐÇÙÝ³Ï³Ý Íñ³·Çñ 
int main() 
{ 
/* Ð³Ûï³ñ³ñíáõÙ »Ý ob1 ¨ ob2 ûµÛ»ÏïÝ»ñÁ: ob1 ûµÛ»ÏïÇ Ñ³Ù³ñ Ï³ÝãíáõÙ ¿ 
myClass() ³é³Ýó å³ñ³Ù»ïñ»ñÇ, ÇëÏ ob2-Ç Ñ³Ù³ñ` myClass(int,int) ³ñ³Ù»ïñ»ñáí 
ÏáÝëïñáõÏïáñÝ»ñÁ */ 
 myClass ob1, ob2(5,6); 
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»ñµ áõÕÇÕÝ»ñÝ Ñ³ÙÁÝÏÝáõÙ »Ý 
»ñµ áõÕÇÕÝ»ñÁ ½áõ·³Ñ»é »Ý 

»ñµ áõÕÇÕÝ»ñÝ Ñ³ïíáõÙ »Ý: 

// ob2 ûµÛ»ÏïÇ Ñ³Ù³ñ ¿Ïñ³Ý ¿ ¹áõñë µ»ñíáõÙ x ÷á÷áË³Ï³ÝÇ ³ñÅ»ùÁ 
 cout<<"For ob2 object we have x="<<ob2.Getx()<<endl; 
// ob2 ûµÛ»ÏïÇ Ñ³Ù³ñ ¿Ïñ³Ý ¿ ¹áõñë µ»ñíáõÙ y  ÷á÷áË³Ï³ÝÇ ³ñÅ»ùÁ 
 cout<<"For ob2 object we have y="<<ob2.Getx()<<endl; 
 return 0; 
} 
 

ÂáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝùÁ 
 

Here myClass Construcktor 

Here myClass Construcktor with 2 parameters 

For ob2 object we have x=5 

For ob2 object we have y=5 

Here myClass Denstrucktor 

Here myClass Denstrucktor 
 

êïáõ·»Õ³Ï³Ý ³ßË³ï³Ýù 2 
 

1. îñí³Í »Ý y=ax+b ¨  y=cx+d áõÕÇÕÝ»ñÇ a,b,c,d Çñ³Ï³Ý ·áñÍ³ÏÇóÝ»ñÁ: 

îå»É  y-Ç ³ñÅ»ùÁ, »Ã» 
               











2

1

0

y

 

ÈáõÍáõÙ 

y=ax+b ¨  y=cx+d  áõÕÇÕÝ»ñÇ Ï³ñáÕ »Ý 

 Ñ³ÙÁÝÏÝ»É, »Ã» Ýñ³Ýó ·áñÍ³ÏÇóÝ»ñÇ Ñ³Ù³ñ ×Çßï »Ý Ñ»ï¨Û³É å³ÛÙ³ÝÝ»ñÁ  

a=c ¨ d=b : 

 ÉÇÝ»É ½áõ·³Ñ»é, »Ã» Ýñ³Ýó ·áñÍ³ÏÇóÝ»ñÇ Ñ³Ù³ñ ×Çßï »Ý Ñ»ï¨Û³É 
å³ÛÙ³ÝÝ»ñÁ  a=c ¨ d≠b : 

 Ñ³ïí»É ÙÝ³ó³Í ¹»åù»ñáõÙ 

àõëïÇ Íñ³·ñáõÙ å»ïù ¿ ëïáõ·»É Ñ»Ýó ³Û¹ å³ÛÙ³ÝÝ»ñÁ 
 

#include <iostream.h> 
#include <math.h> 
int main() 
{ 
 double a,b,c,d; 
 cout<<"a=";   cin>>a; 
 cout<<"b=";   cin>>b; 
 cout<<"c=";   cin>>c; 
 cout<<"d=";   cin>>d; 
 if(a==c && d==b) 
  cout<<"Y=0"<<endl; 
 else 
  if(a==c && b!=d) 
   cout<<"Y=1"<<endl; 
  else 
   cout<<"Y=2"<<endl; 
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 return 0; 

} 
 

ÂáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝù  1 ÂáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝù  2 ÂáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝù  3 

a=5.2 

b=1.3 

c=5.2 

d=1.3 

Y=0 

a=12 

b=5 

c=12 

d=3 

Y=1 

a=7 

b=5 

c=12 

d=3 

Y=2 
 

2.    îñí³Í ¿ n µÝ³Ï³Ý ÃíÇ Ñ³Ù³ñ Ñ³ßí»É ³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛ³Ý ³ñÅ»ùÁ 

     nsin...1sin...2sin1sin1sin  , 

ÈáõÍáõÙ 
 ²Ûë Íñ³·ñáõÙ ÝºñÙáõÍí³Í »Ý p ¨ s ÷á÷áË³Ï³ÝÝ»ñÁ, áñáÝóÇó ³é³çÇÝÁ 

Ý³Ë³ï»ëí³Í ¿ ³ñï³¹ñÛ³ÉÇ Ñ³ßíÙ³Ý Ñ³Ù³ñ, ÇëÏ 2-ñ¹Á` ·áõÙ³ñÇ 

#include <iostream.h> 
#include <math.h> 
int main() 
{ 
 int n,i; 
 double p,s; 
 cout<<"Input n="; cin>>n; 
 for (p=1, s=0, i=1; i<=n; i++) 
 { 
  p*=sin(i);   // ÜáõÛÝÝ ¿ ÇÝã ·ñ»ÇÝù p=p*sin(i) 
  s+=p; // ÜáõÛÝÝ ¿ ÇÝã ·ñ»ÇÝù s=s+p 
 } 
 cout<<"s="<<s<<endl; 
 return 0; 
} 
 

ÂáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝùÇ ûñÇÝ³Ï 
 

Input n=15 

s=1.65847 
 

3. ¶»ñµ»éÝ»ù ÃíÇ Ëáñ³Ý³ñ¹Á Ñ³ßíáÕ ýáõÝÏóÇ³Ý»ñÁ int, float, double ¨ 

long  ïÇå»ñÇ Ñ³Ù³ñ: 
 

ÈáõÍáõÙ 
 

// ´³ó³ïñáõÃÛáõÝÝ»ñÁ ß³ñ³¹ñí³Í »Ý Ù»ÏÝ³µ³ÝáõÃÛáõÝÝ»ñÇ Ó¨áí 
#include <iostream.h>  
/* êïáñ¨ ïñí³Í »Ý myFunction ýáõÝÏóÇ³ÛÇ Ý³Ë³ïÇå»ñÁ int, long, float ¨ double 
ïÇå»ñÇ Ñ³Ù³ñ */ 
int myFunction(int x); 
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long myFunction(long l); 
float myFunction(float f); 
double myFunction(double d); 
int main() 
{ 
// ä³ñ½áõÃÛ³Ý Ñ³Ù³ñ ÷á÷áË³Ï³ÝÝ»ñÇÝ ³ñÅ»ùÝ»ñ í»ñ³·ñí³Í »Ý Íñ³·ñÇ Ù»ç 
 int variable_x=5; 
 long variable_l=1222222; 
 float variable_f=12.5; 
 double variable_d=3333.145; 
/*Ð³çáñ¹ 4 ïáÕ»ñáõÙ Ñ»ñÃáí Ï³ÝãíáõÙ ¿ myFunction ýáõÝÏóÇ³Ý, áñÁ ÇÝãå»ë óáõÛó 
¿ ï³ÉÇë ÃáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝùÁ Ûáõñ³ù³ÝãÛáõñ ¹»åùÇ Ñ³Ù³ñ Ï³ÝãáõÙ ¿ 
·»ñµ»éÝÙ³Ý ûñÇÝ³ÏÇ Çñ ï³ñµ»ñ³ÏÁ */ 
 cout<<"Cube of x ="<<myFunction(variable_x)<<endl; 
 cout<<"Cube of l ="<<myFunction(variable_l)<<endl; 
 cout<<"Cube of f ="<<myFunction(variable_f)<<endl; 
 cout<<"Cube of d ="<<myFunction(variable_d)<<endl; 
 return 0; 
} 
 // myFunction() ýáõÝÏóÇ³ÛÇ ë³ÑÙ³ÝáõÙ »ñµ Ý³ ëï³ÝáõÙ ¨ í»ñ³¹³ñÓµáõÙ ¿ int 
ïÇåÇ Ù»ÍáõÃÛáõÝ  
int myFunction(int x) 
{ 
 cout<<"myFunction for int\t"; 
 return x*x*x; 
}; 
// myFunction() ýáõÝÏóÇ³ÛÇ ë³ÑÙ³ÝáõÙ »ñµ Ý³ ëï³ÝáõÙ ¨ í»ñ³¹³ñÓµáõÙ ¿ long 
ïÇåÇ Ù»ÍáõÃÛáõÝ  
long myFunction(long x) 
{ 
 cout<<"myFunction for long\t"; 
 return x*x*x; 
}; 
// myFunction() ýáõÝÏóÇ³ÛÇ ë³ÑÙ³ÝáõÙ »ñµ Ý³ ëï³ÝáõÙ ¨ í»ñ³¹³ñÓµáõÙ ¿  float 
ïÇåÇ Ù»ÍáõÃÛáõÝ  
float myFunction(float x) 
{ 
 cout<<"myFunction for float\t"; 
 return x*x*x; 
} 
/* myFunction() ýáõÝÏóÇ³ÛÇ ë³ÑÙ³ÝáõÙ »ñµ Ý³ ëï³ÝáõÙ ¨ í»ñ³¹³ñÓµáõÙ ¿ double 
ïÇåÇ Ù»ÍáõÃÛáõÝ  */ 
double myFunction(double x) 
{ 
 cout<<"myFunction for double\t"; 
 return x*x*x; 
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} 

 

ÂáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝù 
 

myFunction for int       Cube of x =125 

myFunction for long    Cube of l =1568835000 

myFunction for float     Cube of f =1953.13 

myFunction for double    Cube of d =3.70308e+010 
 

4. ê³ÑÙ³Ý»ù Dog ¨ Cat ÏÉ³ëÝ»ñÝ»ñÁ: Üñ³Ýó Ñ³Ù³ñ ë³ÑÙ³Ý»ù Age() 

µ³ñ»Ï³Ù³Ï³Ý ýáõÝÏóÇ³Ý, áñÁ ÏÑ³Ù»Ù³ïÇ ³Û¹ ÏÉ³ëÝ»ñÇ ÑÇÙùÇ íñ³ 

ëï»ÕÍí³Í ûµÛ»ÏïÝ»ñÇ ï³ñÇùÝ»ñÁ: 
 

ÈáõÍáõÙ 
 

 ´³ó³ïñáõÃÛáõÝÝ»ñÁ ß³ñ³¹ñí³Í »Ý Ù»ÏÝ³µ³ÝáõÃÛáõÝÝ»ñÇ Ó¨áí 
 

#include <iostream.h> 
/* ²ÝÑñ³³Å»ßï ¿ Ñ³Ûï³ñ³ñ»É Dog ÏÉ³ëÇ Ù³ëÇÝ, áñå»ë½Ç ³ÛÝ ÑÝ³ñ³íáñ ÉÇÝÇ 
·áñÍ³Í»É Cat ÏÉ³ëÇ Ù»ç */ 
class Dog; 
// ²Ûëï»Õ ë³ÑÙ³ÝíáõÙ ¿ Cat ÏÉ³Á 
class Cat 
{ 
// itsAge ÷³Ï ÷á÷áË³Ï³Ý ³Ý¹³Ù Cat ÏÉ³ëÇ Ñ³Ù³ñ 
 int itsAge; 
public: 
// ²Ûëï»Õ Ñ³Ûï³ñ³ñíáõÙ ¿ µ³ñ»Ï³Ù³Ï³Ý ïÇåÇ Age ýáõÝÏóÇ³Ý 
      friend void Age(Dog d, Cat c); 
// SetAge() ýáõÝÏóÇ³Ûáí itsAge ÷á÷áË³Ï³ÝÇÝ ³ñÅ»ù ¿ í»ñ³·ñíáõÙ 
      void SetAge(int age){itsAge=age;}; 
//GetAge() ýáõÝÏóÇ³Ûáí itsAge ÷á÷áË³Ï³ÝÇ ³ñÅ»ùÁ í»ñ³¹³ñÓíáõÙ ¿  
      int GetAge(){return itsAge;}; 
}; 
//ê³ÑÙ³ÝíáõÙ ¿ Dog ÏÉ³ëÁ 
class Dog 
{ 
// itsAge ÷³Ï ÷á÷áË³Ï³Ý ³Ý¹³Ù Dog ÏÉ³ëÇ Ñ³Ù³ñ 
 int itsAge; 
public: 
 friend void Age(Dog d, Cat c); 
      void SetAge(int age){itsAge=age;}; 
      int GetAge(){return itsAge;}; 
}; 
//²Ûëï»Õ ³ñ¹»Ý ïñíáõÙ  ¿ Age() µ³ñ»Ï³Ù³Ï³Ý ýáõÝÏóÇ³ÛÇ ë³ÑÙ³ÝáõÙÁ 
void Age(Dog d, Cat c) 
{ 
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/* Ð³Ù»Ù³ïíáõÙ ¿ Dog & Cat ÏÉ³ëÝ»ñÇ ÑÇÙù»ñÇ íñ³ ëï»ÕÍí³Í ûµÛ»ÏïÝ»ñÇ itsAge 
÷³Ï ÷á÷áË³Ï³Ý ³Ý¹³ÙÝ»ñÇ Ù»ÍáõÃÛáõÝÝ»ñÁ */ 
       if (d.itsAge > c.itsAge) 
       cout<<"Dog age  >  Cat age\n"; 
      else 
       cout<<"Dog age  <  Cat age\n"; 
}; 
// ¶ÉË³íáñ Íñ³·Çñ 
int main() 
{ 
// Ð³Ûï³ñ³ñí³Í ¿ Dog ÏÉ³ëÇ ÑÇÙùÇ íñ³ ob_dog ûµÛ»ÏïÁ 
 Dog ob_dog; 
// Ð³Ûï³ñ³ñí³Í ¿ Cat ÏÉ³ëÇ ÑÇÙùÇ íñ³ ob_cat ûµÛ»ÏïÁ 
 Cat ob_cat; 
 cout<< "Dog's Age is 10\n"; 
/* SetAge() Ù»Ãá¹Ç ÙÇçáóáí ob_dog ûµÛ»ÏïÇ ÷á÷áË³Ï³Ý ³Ý¹³ÙÇÝ í»ñ³·ñíáõÙ ¿ 
10 ³ñÅ»ù */ 
 ob_dog.SetAge(10); 
 cout<< "Cat's Age is 15\n"; 
/* SetAge() Ù»Ãá¹Ç ÙÇçáóáí ob_cat ûµÛ»ÏïÇ ÷á÷áË³Ï³Ý ³Ý¹³ÙÇÝ í»ñ³·ñíáõÙ ¿ 
15 ³ñÅ»ù */ 
 ob_cat.SetAge(15); 
// Î³ÝãíáõÙ ¿ Age() µ³ñ»Ï³Ù³Ï³Ý ýáõÝÏóÇ³Ý, Ñ³Ù»Ù³ïíáõÙ »Ý ³ñ¹ÛáõÝùÝ»ñÁ  
Age(ob_dog, ob_cat); 
//Ìñ³·ñÇ ÙÝ³ó³Í Ù³ëÁ ³ñ¹»Ý Ï³ñÍáõÙ »Ýù µ³ó³ïñáõÃÛ³Ý Ï³ñÇù ãáõÝÇ 
 cout<<"But at now "<<endl; 
 cout<< "Dog's Age is 15\n"; 
 ob_dog.SetAge(15); 
 cout<< "Cat's Age is 7\n"; 
 ob_cat.SetAge(7); 
 Age(ob_dog, ob_cat); 
    return 0; 
} 
 

ÂáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝù 
 

Dog's Age is 10 

Cat's Age is 15 

Dog age  <  Cat age 

But at now 

Dog's Age is 15 

Cat's Age is 7 

Dog age  >  Cat age 
 

êïáõ·áÕ³Ï³Ý ³ßË³ï³Ýù 3. 
 

1. îñí³Í ¿ m x m ã³÷³ÝÇ Çñ³Ï³Ý Ù³ïñÇó: êï³Ý³É b í»ÏïáñÁ, áñÇ b(k) 

(k=1…m) ï³ññÁ Ñ³í³ë³ñ ¿ ïñí³Í Ù³ïñÇóÇ k -ñ¹ ïáÕÇ ³é³çÇÝ 
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ï³ññÇÝ, »Ã» ³Û¹ ïáÕáõÙ Ï³ ·áÝ» Ù»Ï µ³ó³ë³Ï³Ý ï³ññ, Ñ³Ï³é³Ï 

¹»åùáõÙª k-ñ¹ ïáÕÇ í»ñçÇÝ ï³ññÇÝ: 
 

ÈáõÍáõÙ 
 

#include <iostream.h> 
const int m=4; 
int main() 
{ 
 bool tarr; 
 int a[m][m], i, j, k, b[m]; 
 for (i=0; i<=m-1; i++) 
  for (j=0; j<=m-1; j++) 
  { 
   cout<<"a["<<i<<"]["<<j<<"]="; 
   cin>>a[i][j]; 
  } 
cout<<endl; 
 for (i=0; i<=m-1; i++) 
 { 
  for (j=0; j<=m-1; j++) 
   cout<<a[i][j]<<"\t"; 
 cout<<endl; 
 } 
  for (k=0; k<=m-1; k++) 
 { 
  tarr=false; 
  for (j=0; j<=m-1; j++) 
   if (a[k][j]<0) 
   { 
    tarr=true; 
    break; 
   } 
   if (tarr==true) 
    b[k]=a[k][0]; 
   else 
    b[k]=a[k][m-1]; 
 } 
 cout<<"Your result"<<endl; 
 for(k=0; k<m; k++) 
  cout<<"b["<<k<<"]="<<b[k]<<"\t"; 
 cout<<endl; 
 return 0; 
} 
 

ÂáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝùÇ ûñÇÝ³Ï 
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a[0][0]=2 

a[0][1]=3 

a[0][2]=5 

a[0][3]=9 

a[1][0]=3 

a[1][1]=-5 

a[1][2]=-8 

a[1][3]=3 

a[2][0]=12 

a[2][1]=-8 

a[2][2]=3 

a[2][3]=7 

a[3][0]=3 

a[3][1]=6 

a[3][2]=5 

a[3][3]=9 
 

2       3       5       9 

3       -5      -8      3 

12      -8      3       7 

3       6       5       9 

Your result 

b[0]=9  b[1]=3  b[2]=12 b[3]=9 
 

2. Ð³ßí»É ³ñï³Ñ³ÛïáõÃÛ³Ý ³ñÅ»ùÁ 







8

1k

12k

1
...

5

1

3

1

6!k  

ÈáõÍáõÙ 
#include <iostream.h> 
int main() 
{ 
/* k ÷á÷áË³Ï³ÝÁ ¨ Ýñ³ ý³ÏïáñÛ³ÉÁ, áñÁ Ïå³ÑíÇ fact ÷á÷áË³Ï³ÝÇ Ù»ç 
Ñ³Ûï³ñ³ñáõÙ »Ýù ³é³Ýó Ýß³ÝÇ Ï³ñ× ³ÙµáÕç ïÇåÇ: ÈñÇí s ·áõÙ³ñÁ, ¨ 
Ïáïáñ³ÏÇ h³Ûï³ñ³ñÇ 

12k

1
...

5

1

3

1




 ·áõÙ³ñÁ (áñÁ Ïå³Ñ»Ýù  gumar 

÷á÷áË³Ï³ÝÇ Ù»ç) ÏÑ³Ûï³ñ³ñ»Ýù  double ïÇåÇ: */ 
 unsigned short int k, fact; 
 double s, gumar;; 
 for (s=0, fact=1, gumar=0, k=1; k<=8; k++) 
  { 
   fact=fact*k; 
/* îÇå»ñÇ Ñ³Ù³å³ï³ëË³ÝáõÃÛ³Ý Ýå³ï³Ïáí 1/(2*k+1) –Çó ³é³ç ·ñáõÙ 
»Ýù ¿ (double)  */ 
   gumar=gumar+(double)1/(2*k+1); 
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/* îÇå»ñÇ Ñ³Ù³å³ï³ëË³ÝáõÃÛ³Ý Ýå³ï³Ïáí (fact+6)/gumar –Çó ³é³ç 

·ñáõÙ »Ýù ¿ (double)  */ 
   s=s+(double)(fact+6)/gumar; 
 } 
 cout<<"s="<<s<<endl; 
 return 0; 
} 
ÂáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝùÁ 
 

s=43251.1 
 

3.     îñí³Í ¿ Machine µ³½³ÛÇÝ ÏÉ³ëÁ` Ýñ³ÝáõÙ Move() Ù³ùáõñ íÇñïáõ³É 

ýáõÝÏóÇ³Ý: Øß³Ï»ù Íñ³·Çñ, áñÁ ÏÝ»ñÏ³Û³óÝÇ ³Û¹ ýáõÝÏóÇ³ÛÇ 

Çñ³Ï³Ý³óáõÙ 4 ï³ñµ»ñ Ó¨»ñáí: 
 

ÈáõÍáõÙ 
 

Ü³Ë ÏÍ³Ýó»Ýù Machine ÏÉ³ëÁ, Ïëï³Ý³Ýù 4 ï³ñµ»ñ Å³é³Ý· ÏÉ³ëÝ»ñ ¨ 

Ýñ³Ýó ÑÇÙùÇ íñ³ Ïë³ÑÙ³Ý»Ýù ûµÛ»ÏïÝ»ñ, áñáÝó Ñ³ëó»Ý»ñÁ Ïå³Ñ»Ýù 

µ³½³ÛÇÝ ÏÉ³ëÇ óáõóãÇ Ù»ç: ì»ñçÇÝÇë û·ÝáõÃÛ³Ùµ ÏÏ³Ýã»Ýù ³Í³ÝóÛ³É ÏÉ³ëÇ 

í»ñ³ë³ÑÙ³Ýí³Í Ù»Ãá¹Ç Ñ³Ù³å³ï³ëË³Ý ï³ñµ»ñ³ÏÁ: 
 

#include <iostream.h>  
//ê³ÑÙ³ÝáõÙ »Ýù Machine ÏÉ³ëÁ 
class Machine 
{ 
public: 
// Ð³Ûï³ñ³ñáõÙ »Ý¿ Move() Ù³ùáõñ íÇñïáõ³É ýáõÝÏóÇ³Ý 
 virtual void Move()=0; 
}; 
//  ²Í³ÝóáõÙ »Ýù Machine ÏÉ³ëÁ ëï³ÝáõÙ »Ýù Bmw Å³é³Ý· ÏÉ³ëÁ  
class Bmw:public Machine 
{ 
public: 
// ì»ñ³ë³ÑÙ³ÝáõÙ »Ýù Move() Ù»Ãá¹Á 
      void Move(){cout<<"This is a BMW machine"<<endl;} 
}; 
//  ²Í³ÝóáõÙ »Ýù Machine ÏÉ³ëÁ ëï³ÝáõÙ »Ýù Cadilack Å³é³Ý· ÏÉ³ëÁ  
class Cadilack:public Machine 
{ 
public: 
// ì»ñ³ë³ÑÙ³ÝáõÙ »Ýù Move() Ù»Ãá¹Á 
          void Move(){cout<<"This is a Cadilack machine"<<endl;} 
}; 
//  ²Í³ÝóáõÙ »Ýù Machine ÏÉ³ëÁ ëï³ÝáõÙ »Ýù Mersedes Å³é³Ý· ÏÉ³ëÁ 
class Mersedes:public Machine 
{ 
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public: 
// ì»ñ³ë³ÑÙ³ÝáõÙ »Ýù Move() Ù»Ãá¹Á 
          void Move(){cout<<"This is a Mersedes machine"<<endl;} 
}; 
//  ²Í³ÝóáõÙ »Ýù Machine ÏÉ³ëÁ ëï³ÝáõÙ »Ýù Lexus Å³é³Ý· ÏÉ³ëÁ 
class Lexus:public Machine 
{ 
public: 
// ì»ñ³ë³ÑÙ³ÝáõÙ »Ýù Move() Ù»Ãá¹Á 
         void Move(){cout<<"This is a Lexus machine"<<endl;} 
}; 
//ÐÇÙÝ³Ï³Ý Íñ³·Çñ 
int main() 
{ 
 unsigned short int choice; 
// Ð³Ûï³ñ³ñáõÙ »Ýù Machine ïÇåÇ p óáõóÇãÁ 
 Machine *p; 
    cout<<"Insert the number 1, 2,3 or 4           ="; 
 cin>>choice; 
switch (choice) 
{ 
/* Ð³Ûï³ñ³ñáõÙ »Ýù ¹ÇÝ³ÙÇÏ ÑÇßáÕáõÃÛ³Ý Ù»ç Bmw ïÇåÇ ûµÛ»Ïï ¨ Ýñ³ 
Ñ³ëó»Ý í»ñ³·ñáõÙ »Ý p óáõóãÇÝ */ 
case 1: {p=new Bmw; 
 break;} 
/* Ð³Ûï³ñ³ñáõÙ »Ýù ¹ÇÝ³ÙÇÏ ÑÇßáÕáõÃÛ³Ý Ù»ç  Cadilack ïÇåÇ ûµÛ»Ïï ¨ Ýñ³ 
Ñ³ëó»Ý í»ñ³·ñáõÙ »Ý p óáõóãÇÝ */ 
case 2: {p=new Cadilack; 
 break;} 
/* Ð³Ûï³ñ³ñáõÙ »Ýù ¹ÇÝ³ÙÇÏ ÑÇßáÕáõÃÛ³Ý Ù»ç  Mersedes ïÇåÇ ûµÛ»Ïï ¨ Ýñ³ 
Ñ³ëó»Ý í»ñ³·ñáõÙ »Ý p óáõóãÇÝ */ 
case 3: {p=new Mersedes; 
 break;} 
/* Ð³Ûï³ñ³ñáõÙ »Ýù ¹ÇÝ³ÙÇÏ ÑÇßáÕáõÃÛ³Ý Ù»ç  Lexus ïÇåÇ ûµÛ»Ïï ¨ Ýñ³ 
Ñ³ëó»Ý í»ñ³·ñáõÙ »Ý p óáõóãÇÝ */ 
case 4: {p=new Lexus; 
 break;} 
default: break; 
}; 
// Î³ÝãáõÙ »Ýù Move()  Ù»Ãá¹Á 
p->Move(); 
//²½³ïáõÙ »Ýù ¹ÇÝ³ÙÇÏ ÑÇßáÕáõÃÛáõÝÁ 
delete p;  
return 0; 
} 
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ÂáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝùÇ ûñÇÝ³ÏÝ»ñ 

 

1.      Insert the number 1, 2,3 or 4           =2 

This is a Cadilack machine 

3.      Insert the number 1, 2,3 or 4           =3 

This is a Mersedes machine 

 

2.      Insert the number 1, 2,3 or 4           =1 

This is a BMW machine 

4.      Insert the number 1, 2,3 or 4           =4 

This is a Lexus machine 

 
4.¶ñ»ù Íñ³·Çñ áñÁ 10-³Ï³Ý Ñ³Ù³Ï³ñ·áõÙ Ý»ñÙáõÍí³Í ÃÇíÁ ÏÓ¨³÷áËÇ 2-
³Ï³ÝÇ:  

 
ÈáõÍáõÙ 
 

#include <iostream.h> 
#include <math.h> 
int main() 
{ 
 int result,i,some_value; 
 result=0; 
 i=1; 
 cout<<"Input some_value="; 
 cin>>some_value; 
  
 for(i=1; i<=int(log10(some_value)/log10(2)+1); i++) 
  result=result+int(pow(10,i-1))*(int(some_value/pow(2,i-1))%2);  
 cout<<"Your result is ="<<result<<endl; 
return 0; 
} 
 

ÂáÕ³ñÏÙ³Ý ³ñ¹ÛáõÝùÇ ûñÇÝ³ÏÝ»ñ 
 

Input some_value=11 
Your result is =1011 
 
Input some_value=123 
Your result is =1111011 
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